Activity Sport

4-16 jatékos, vagy jatékos kedvii csapatok részére, 8 éves kortdl
Piatnik jatékszam: 771408

A jaték tartalma:

110 jatékkartya kartyanként 3, 6sszesen 330 feladvannyal
1 homokdra

1 betiikocka

1 jatékleiras

A jatékhoz még sziikség van papirra és ceruzara, ezeket a jaték nem tartalmazza.

A jaték elokészitése:
A jatékosok minimum 2 f6s csapatokat alkotnak, felvezetik neveiket egy papirra, majd a jol
megkevert kartyakbol egy leforditott paklit képeznek az asztalon.

A jaték menete:

A jatékot a legfiatalabb jatékos, vagy a legfiatalabb jatékos csapata kezdi. A kezdd jatékos
felhtizza a pakli legfels6 lapjat, megnézi a feladvanyokat, dob a betlikockaval és megforditja a
homokorat. A kidobott betli megmutatja, hogy a jatékosnak milyen modon kell az elsd
feladvanyt eléadnia.

E = elmutogat, Z = rajzol, D = definial

A jatékos csapatanak ki kell taldlnia a bemutatott feladvanyt. Amennyiben ez sikeriil az el6tt,
hogy a homok a homokoraban lepereg, akkor a jatékos ujra dob a kockaval és a dobas
eredménye szerint megprobalja eléadni a kartya masodik feladvanyat. Ha ezt is sikeriil az id6
lejarta el6tt megfejtenie a csapatanak, akkor a harmadik dobas és feladvany kovetkezik.

Az eléadasmodok szabalyai:

rajZolas (Z):

A jatékosnak a feladvanyt le kell rajzolnia a csapattarsainak tigy, hogy kdzben nem beszélhet,
¢és nem gesztikulalhat, csak fejbolintassal jelezheti egy-egy rész megfejtését. Szamokat,
betiiket nem irhat.

Definialas (D):
A jatékosnak a feladvanyt szavakkal kell koriilirnia ugy, hogy k6zben magat a szo6t, ragozott
formait és részeit nem ejtheti ki.

Elmutogatas (E):

A jatékosnak a feladvanyt el kell mutogatnia Ggy, hogy kézben nem szo6lalhat meg, és
semmilyen hangot nem hallathat. Tovabba, a jatékos nem haszndlhatja a szobaban 1évo
targyakat, st még rajuk sem mutathat. Ellenben az megengedett, hogy a jatékos sajat
testrészeire, vagy ruhdira rimutasson, illetve felhasznalja a mutogatas soran.



Figyelmeztetés: Ha a csapat a jatékszabalyokat megszegi, akkor a csapat lépése véget ér, nem
kapnak pontot, és a jatékot a soron kovetkezo csapat folytatja.

Pontozas:

Abban az esetben, ha a csapatnak nem sikertiil egy feladvanyt sem megfejtenie, akkor 0 pontot
kap. Ha egy feladatot sikeriilt megoldani, akkor 1, ha két feladatot akkor 2, ha mindharom
feladatot akkor 4 pontot kap a csapat. A csapatok a kapott pontjaikat felvezetik a lapra.

A felhasznalt kartyakbol a jatékosok egy eldobo paklit képeznek a felhuzo pakli mellett. Ha a
hazo-pakli lapjai elfogynanak, akkor az eldob6 paklit megkeverve 0j felhuzé pakli alakithato
ki.

A jaték nyertese:
A jatékot az a jatékos, vagy csapat nyeri, aki a pontozdlap szerint a jaték végéig a legtobb
pontot gyiijtdtte dssze.

A jatékhoz j6 szorakozast kivan a Piatnik Budapest Kft!
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