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Kalandos
gyémant vadaszat

Kari Mannerla jatéka
2-5 jatékos részére, 10 éves kortdl

Izgalmas csalddi kalandjaték. Amiben a

jatékosok célja a legendas Afrika Csillaga gyémant
megtaldldsa és biztonsagba juttatasa. Az Uton

sok veszély leselkedik mindenkire. Szerencsére

és jo stratégiara van sziiksége annak, aki nem akar
belesétalni a rablok karjaiba. Okosan kell kihasznalni
a rendelkezésre all6 pénzt, hogy eljusson az uti
célhoz az Afrika Csillaga gyémanthoz. Mindekdzben
a jatékosok egymds nyomaban jarnak, és egymast
megelézve probaljak megtaldlni Afrika Csillagat!
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33 korong:

1 Afrika Csillaga (gyémant)

2 rubin (vOros)
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* A jatékosok egymas utan dobnak a kockaval.
Aki a legnagyobbat dobja, az lesz a kezddjatékos,
6 kezdheti keresni Afrika Csillagat. Ot kévetéen
az 6ramutatd jarasaval megegyezd iranyban kerul
sorra a tobbi jatékos.

A jatékmenet

A térképen a piros pontokat kilénb6zé utakon
érhetik el a jatékosok. A soron lévé jatékos korében
szabadon vélaszthat Gtirdnyt és utazasi modot.

Az utak eltérd sebességet biztositanak és ennek
megfeleléen eltérd koltséggel birnak.

A kovetkezd lehetéségekbdl lehet valasztani:

Szdrazfoldi utvonal

Az Afrikan keresztill vezetd fehér vonal, fekete
pontokkal. Ha ezt az utat valasztja a jatékos, akkor
figurdjaval annyi pontot Iéphet egy iranyban,
amennyit a dobdkocka megad. A szarazfoldi
utazas dijmentes.

Tengeri utvonal

A tengeri utak vilagoskék vonalakkal és sotét
kék pontokkal vannak jelolve. Ha egy jatékos
tengeri utat valasztott két szomszédos piros
pont kozotti ut megtételére, akkor azonnal
100 dollart kell fizetnie. Ezt kovetéen annyit
[éphet figurdjaval, amennyit a dobdkocka
mutat. Ha a jatékosnak nincs tobb pénze, mert
az uton rablétamadas érte, akkor kockadobas
nélkil 2 pontot lIéphet el6re.

Légi utvonal
A légi utvonalakat piros vonalak jel6lik. Ha

a jatékos légi kozlekedést valasztja, akkor
nem dob a kockaval. A figurdval a kovetkezd
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korongot. Ha a jatékos ezt nem tudja, vagy
nem akarja megtenni, akkor lehetésége van
arra, hogy a figurajaval addig alljon ott, mig a
kovetkezé forduldk valamelyikében 4, 5 vagy
6-0s dobassal megszerezi a korongot. Ebben az
esetben fennall annak a kockazata, hogy egy
masik odaérkezd jatékos elhappolja a talpa alol
a korongot.

Amikor a jatékos megszerezett egy korongot,
akkor megfordithatja.

Attol fliggéen, hogy mi van a korong hatan a
kovetkez6 lehetéségek fordulhatnak el6:

/ « Ures korong: Ez nem ér
| semmit, egyszerlen félre
\ kell tenni.

/.
// « Topaz (sarga dragako):

A jatékos 300 dollart kap a
bankbdl. A korongot a jatékos
y maga elé teszi.

« Smaragd (zold dragako):

A jatékos 600 dollart kap a
. bankbdl. A korongot a jatékos
maga elé teszi.

/ & "+ Rubint (piros dragaké):

¥/t Ajatékos 1000 dollart kap a

\ bankbdl. A korongot a jatékos
. maga elé teszi.

» Patké: Ha még egyik jatékos
sem talalta meg Afrika
Gsillagdt, akkor a korongot
egyszerlen félre kell tenni.

De ha egy jatékos mar

megtalalta Afrika Csillagat,
akkor a patké megtalaléja is kap egy esélyt arra,
hogy megnyerje a jatékot. Abban az esetben

ha sikerul a patkét Tanger vagy Kaird varosaba

gyorsabban eljuttatnia, mit ahogy Afrika

Gsillaga a két varos valamelyikébe megérkezik,

megnyeri a jatékot.

Vannak kulonleges helyek, ahol a kovetkezd
dolgokkal kell szamolnunk:

» Cape Town (Fokvaros): Az a jatékos,
aki elsé6ként érkezik ide, 500 dollart kap
a bankbdl.

« Gold Coast (Aranypart): Az a jatékos,
aki itt dragakére bukkan, dupla arat kap
érte a bankbol.

« Slave Coast (Rabszolgapart): Az a jatékos,
aki itt Gres korongot taldl, rabszolga lesz,
ezért a kovetkezd 3 forduldbdl kimarad.

Ha a korongban dragakd, patké vagy a rablé
van, akkor a jaték a fent leirtak szerint
megy tovabb.

« St. Helena: A sziget a kalézok f6 tanyaja akik
a kornyezd vizeken Uj zsdkmanyra lesnek. Az
a jatékos, aki erre a szigetre érkezik, csak
akkor hagyhatja el a szigetet, ha 1-est, vagy
2-est sikerlil dobnia. Ha sikertilt a jatékosnak

1 —est vagy 2-est dobnia, akkor azonnal

A jatékhoz jo szérakozast és kellemes
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