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A jaték
A jatékosok lehetnek szorgos aranyasok akik csakanyokkal lemennek a hegyek tarnaiba arany utan kutatni,
vagy pedig szabotérokként jatszanak, megakadalyozva és hatraltatva az aranyasokat. A két csapat tagjainak
tamogatniuk kellene egymast akkor is, ha csak sejtik melyik jatékos melyik csapatba tartozik. Ha az aranyasoknak
sikerll eljutniuk az aranyhoz, akkor arany a jutalmuk, a szabot6rok pedig iires kézzel mehetnek haza.
"Ha ez nem sikeriil nekik, akkor a szabotérok gy6znek, 6vék a jutalom arany, az aranyasok pedig nem kapnak

semmit. Csak akkor, deriil ki, hogy melyik jatékos melyik csapathoz tartozik, amikor az arany elosztasara
~ kerdl sor. A jatékot az a jatékos nyeri, akinek 3 forduldéban a legtdbb aranyat sikeriilt 6sszegydjtenie.
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A jaték elokészitése
A jatékosok szétvalogatjak az utkartyakat, az akciokartyakat, az aranykartyakat, és kiilon valogatjak azokat
a kartyakat is, amiken a torpék vannak.

A jatékosok szamanak megfeleld darabszamu aranyaso és szabotor kartya keriil a jatékba. A maradék torpés
kartyat a jatékosok félreteszik.
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® 3 jatékos esetén 1 szabotdr €s 3 aranyaso. e 7 jatékos esetén 3 szabotodr és 5 aranyaso.
® 4 jatékos esetén 1 szabotodr €s 4 aranyaso. ® 8 jatékos esetén 3 szabotdr és 6 aranyaso.
® 5 jatékos esetén 2 szabotdr €s 4 aranyaso. ® 9 jatékos esetén 3 szabotdr és 7 aranyaso.
® 6 jatékos esetén 2 szabotdr €s 5 aranyaso. ® 10 jatekos esetén az dsszes kartya

(4 szabotor és 7 aranyaso) kertil a jatékba.

J, A jatekosok valasztanak egy oszto jatékost, aki a ,torpés” kartyakat megkeveri és leforditva elosztja
a jatekosok kozott. A jatékosok megnézik a kapott kartyat, majd leforditva maguk elé teszik. A jatékosok
inem mondhatjak el egymasnak, hogy milyen szerep jutott nekik ebben a forduloban. Egy kartya az osztonal
“marad. Ezt az oszto jatékos leforditva félreteszi. A jatékosok csak a forduld végén fordithatjak meg kartyaikat.

A 44 (tkartya kozott van egy startkartya (ennek mindkét oldalan eqgy létra lathato), és harom célkartya.
Az eqgyik célkartyan van az arany, a masik két célkartyan csak egy-egy ko lathato. Az oszto jatékos megke-
veri a célkartyakat, majd leforditva az asztalra teszi azokat a startkartyaval egyiitt, a képen lathaté mddon.
A jaték folyaman a startkartyatdl kiindulva egy labirintusjarat alakul ki. A labirintusjarat kialakitasakor
az utkartyak kiloghatnak az dbran lathaté hatarokbol.

Az dtmutatd jobb szélén dllo jelolések

segitenek abban, hogy a startkdrtya 1 leforditott célkdrtya
és a célkdrtydk kozotti tdvolsdgot [

pontosan beallitsa. et S e e T T 1
* 1 kdrtyahely
Startkdrtya 7 kdrtyabely

1 leforditott célkdrtya

Az 0szt6 jatékos Bsszekeveri a maradék 40 utkartyat és minden 1 kdrtyahely
kciokartyat, majd leforditva elosztja a jatékosok kozott.

® 3-5 jatékos esetén minden jatékos 6 kartyat kap a kezébe.
® 6-7 jatékos esetén minden jatékos 5 kartyat kap a kezébe.
® 8-10 jatékos esetén minden jatékos 4 kartyat kap a kezébe.
1 leforditott célkdrtya
Az oszt6 jatékos a megmaradt kartyakbol egy leforditott paklit I
képez az asztalon, a célkartyak mogott, ez lesz a huzo-pakli.

Az oszto jatékos megkeveri az aranykartyakat, majd egy leforditott
~ paklit képez bel6liik a megmaradt torpés kartyapakli mellett.
iy jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi, a jaték tovabbi menete

az 6ramutato jarasaval megegyezo iranyd.
s

A jaték menete | iiaé-pald

Az éppen soron lévo jatékosnak ki kell jatszania egy lapot a kezébdl, amit a kdvetkezok szerint tehet:
® A jatékos vagy egy utkartyat illeszt a labirintushoz,
® vagy egy akciokartyat tesz egy jatékostarsa elé,
® vagy passzol. Ebben az esetben egy kartyat dob a lerako-paklira.

Ezutan a jatékos Uj lapot hiz a huzo-paklibdl, amit a kezébe vesz. Ezzel a jatékos |épése véget ér, a jaté-
- kot a kdvetkezd jatékos folytatja.

- Figyelem: Abban az esetben, ha elfogynak a huzo-paklibdl a lapok, a jatékosok nem tudnak uj lapot
“huzni, mar csak a kezeikben tartott lapokat tudjak kijatszani.
Utkartya lerakasa
Az utkartyakbol all 6ssze az ut a startkartyatol
i a célkartyaig. Utkartyat csak tgy tehet le a jatékos,
hogy annak illeszkednie kell legalabb egy, mar korabban ‘
lerakott utkartyahoz. Az utkartyan lévé jaratoknak
és a mar meglévo jaratoknak illeszkednitik kell egymas-
" hoz. Az utkartya nem rakhato le oldalt forgatva. (lasd az abran).
Ty 9"\) Az aranyasoknak az a céljuk, hogy kialakitsanak olyan jaratot, amely
L 0‘9 megszakitas nélkiil elvezet a startkartyatol a célkartyak valamelyikeig.
\% A szabotorok ezt megprobaljak megakadalyozni. A szabotorok ezt

persze igyekeznek nem feltlinden csinalni, nehogy leleplezédjenek.
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AKkciokartya Kijatszasa

Az akciokartyat a jatékos felforditva teszi le maga elé. A jatékos egy akciokartyat kijatszhat maga elott,
vagy valamelyik jatékostarsa elé is lerakhatja. Akciokartya a jatékosokat segitheti, vagy akadalyozhatja is.
A jatékos egy akciokartyaval eltavolithat lapot a labirintusbol, vagy éppen informaciot szerezhet
valamelyik célkartyarol.

\ Ha egy jatékos lerak egy jatékostarsa elé egy akciokartyat
(kijatssza ellene), az a jatékostars nem rakhat le Utkartyat addig,
amig az akciokartya elotte fekszik. Mas kartyat természetesen
kijatszhat. Egy jatekos eldtt maximum harom akciokartya lehet,
minden fajtabdl egy. Az a jatékos tehet le utkartyat, aki eloétt
lepése megkezdésekor nincs akciokartya.

A kozépso sorban lathato kartyakkal tudja a jatékos eltavolitani

az elott l1évo akciokartyat. A jatékos ratehet ilyen lapot egy sajat
maga el6tt fekvd akciokartyara, vagy egyik jatékostarsa elott fekvo
akciokartyara. Miutan a jatékos a kartyat kijatszotta, mindkeét kartya
a lerako-paklira keriil. Ha példaul egy torott csille akcidkartya van

a jatékos eldtt, akkor azt egy jo csillét abrazolo kartyaval eltiintetheti.

Az alsé sorban lathatd akciokartydkon két-két targy is lathato.
Abban az esetben, ha a jatékos egy ilyen kartyat jatszik ki, akkor
a kartyan lévo két targy barmelyikét megjavithatja - de csak

az egyiket, mindkett6t nem!

Figyelem: Minden javito kartyat csak olyan jatékos ellen lehet kijatszani, aki el6tt a szlikséges akadalyozo

kartya van.
Akkor, amikor a jatékos ,k6omlas" kartyat jatszik ki, egy tetszoleges utkartyat (kivéve a start
és a célkartya) kivehet a labirintusbol. A jatékos a labirintusbol kivett lapot a kijatszott
k6omlas akciokartyaval egyiitt a lerako-paklira dobja. Ennek az akciokartyanak a segitségével = =
h,_. a szabotér megszakithatja a célkartya felé halado labirintus jaratot. Az aranyaso pedig
-.-- kivehet egy zsakutcat a labirintusbdl. A kéomlas akciokartyaval kivett dtkartya helyét

a jatékosok késobb egy megfeleld utkartya elhelyezésével betdlthetik.

Akkor, amikor a jatékos ,térkép" kartyat jatszik ki, megnézhet egyet a harom célkartya koziil.
A jatékos a megnézett célkartyat visszarakja a helyére és senkinek nem mondja el, amit
rajta latott, de 6 mar tudni fogja, hogy érdemes-e efelé a célkartya felé jaratot épiteni.
Mert a harom cél -kartyabol csak egyik célkartyan van aranyrdg. Végiil a jatékos akciokartyajat
a lerako-paklira teszi.
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Passzolas

Abban az esetben, ha egy jatékos nem tud vagy nem akar kartyat kijatszani, akkor passzol. A jatékos kezében
tartott lapok koziil egyet leforditva a lerako-pakli tetejére rak anélkiil, hogy megmutatna jatékostarsainak
azt. A lerako-pakliban lévo lapok egy része leforditva, egy része, pedig felforditva van. Egy forduld végénél

i I{ el6fordulhat az is, hogy egy jatékosnak nincs mar a kezében tobb kartya, ilyenkor a jatékosnak passzolnia kell.
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Célkdrtya ay
> Egy fordul6 vége

Akkor, amikor egy jatékos utkartyajaval elér egy celkartyat, és az igy lezarult
jarat megszakitas nélkiil a startkartyatol kiindulva a célkartyaig vezet, a jatékos
felfordithatja azt a célkartyat.

® Ha a célkartyan aranyrog lathato, a fordulo véget is ért.

® Ha a célkartyan kdszikla van, a forduld tovabb folytatodik. A felforditott
célkartyat ugy kell elhelyezni, hogy annak jarata csatlakozzon az utoljara lerakott
utkartya jaratahoz.

Figyelem: Ritkan el6fordul, hogy valamelyik Utkartya jarata nem illeszthet a mar
kialakitott jarathoz. Ez a célkartyaknal kivételesen megengedett.

A fordulé abban az esetben is véget ér, ha mar egy jatékosnak sincsen kijatszhato
Célkdrtya kartya a kezében. Ebben az esetben a jatékosok felforditjak a torpés kartyaikat. !
ranyriggel Na, ki volt aranyaso, és ki szabot6r?

Az aranykartyak elosztasa

Az aranyasok gyoztek, ha a jarat megszakitas nélkul a startkartyatol kiindulva az aranyrogos célkartyaig
vezet. Ebben az esetben a celkartyat elérd jatékos annyi aranykartyat vesz el leforditva az arany-paklibol,
amennyi az aranyasok szama. Ha példaul az aranyasok 6ten vannak, akkor 6t aranykartyat kell elvenni.

Az a jatékos, aki utkartyajaval elérte az aranyrogos célkartyat, a kezébe vett aranykartyakbol valaszt
maganak egyet. A megmaradt kartyakat tovabbadja a kivetkezé aranyasonak (nem szabotdrnek), és nem
az 6ramutato jarasa szerint, hanem azzal ellentétes iranyba. Ez a jatékos is valaszt egy aranykartyat, majd
tovabbadja a megmaradt lapokat a kdvetkezd aranyasonak Ez addig folytatodik, amig az aranykartyak el
nem fogynak.

A szabot6rok gydztek, ha az aranyasok nem érték el labirintusukkal az aranyr6gds célkartyat. Ha a fordu-
l6ban csak egy szabotdr van, 6 4 arany értékben kap aranykartyat. Két vagy harom szabot6r esetén mind- L
egyikiik 3 arany értékben kap aranykartyat, négy szabotoér esetén pedig mindegyikiik 2 arany értékben.

A jatékosok a jaték végeig titokban tartjak, hogy mennyi aranyuk van. J
Figyelem: A harom vagy négy jatékos esetén eléfordulhat, hogy nincs szabot6r a jatékban. v
Ha ebben az esetben nem érik el az aranyrogos célkartyat, akkor senki sem kap aranyat.

Uj forduld |
Az aranykartyak kiosztasa utan Uj fordulo veszi kezdetét. Az oszto jatékos visszateszi a helyére a start-és

a megkevert célkartyakat. Ezek utan az osszes torpés kartyat meg kell keverni, majd minden jatékosnak
osztani egyet. Az Ut- és az akcidkartyakat dssze kell keverni, és ahogy a jaték elején toértént, ismét annyit
kell osztani minden jatékosnak. A maradék lapokbol Uj felhuzo-paklit kell képezni.

A jaték tovabbi menete az els6 forduld szabalyaival megegyezdéen halad tovabb. Azzal a kivétellel, hogy

a jatékosok maguknal tarthatjak az addig megszerzett aranykartyaikat. A megmaradt aranykartyakat,

-~ a megmaradt torpés kartyak mellé kell megint tenni.

A jatékot az a jatékos kezdi, aki a bal oldalan il az el6z6 fordulo utolsé lapjat kijatszd jatékosnak.

A jaték vége
A jaték a harmadik forduld utan végetér. Ekkor a jatékosok megszamoljak, hogy mennyi aranyat gyujtottek.
A jatékot az a jatékos nyeri, akinek a legtdbb aranya van. Egyenl6ség esetén minden érintett jatékos nyert. -
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