CALLISTO

Jatékszabdly

2-1; jatékos szamdra - 7 éves kortol

Tartalom

- 52 karton lapka és 12 karton oszlop (4 szinben)

- Vdltoztathata jdtéktér-keret 4 nagy és 8 kicsi részbol
- 1Jdtékszabdly

A jaték célja

A jatekosok megprobdljdk a jdtéktéren beliilre letenni az dsszes
lapkdjukat a sziniikben. A megmaradt, lehelyezetlen lapkdk

a jaték végen biintetopontot jelentenek. A legkevesebb biintetd-
pontot gytjta jdtékos lesz a jdték gyoztese.

A jaték elokészitése

Minden jdtekos vdlaszt egy szint és magdhoz veszi az ahhoz
tartozo 13 jateklapkdt és 3 oszlopot. A jdtekosok kialakitjdk

a szamuknak megfelelGen a jdtékteret. 2 jdtékos esetén a négy
nagy keret elembdl egy 10 x 10-es keretet készitve. 3 jatékos
eseten egy-egy kis keretelemmel bévitik az oldalakat és 12 x 12-
es jdtekteret képeznek. 4 jdtékos esetén pedig ket-ket kis elemmel
bovitve az oldalakat 16 x 16-os jdtékteret alakitanak ki.
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A jaték menete

A legfiatalabb jdtékos kezdi a jatékot, majd az drajdrds irdnydnak
megfelelden jonnek sorban a tébbiek. Az elsé korben minden
jatekos elhelyezi a jatéktéren az egyik oszlopdt, majd a mdsodik
korben a jdtékosok egy-egy mdsodik oszlopot helyeznek le. Az
oszlopokat tigy kell lehelyezni, hogy azok érintkezzenek a kerettel,
de ne érintkezzenek mdsik, mdr lehelyezett oszloppal.
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Ajdtékhoz j6 sz6 dst és kell

A keét-két oszlop lehelyezése utdn

a sorra keriild jdatékos egy kartonlap-
kdt helyezhet le a lépésében. A lapkdt
tigy kell lehelyezni, hogy az legaldbb
egy oldaldval érintkezzen egy mdr
lehelyezett, azonos szinii lapka
oldaldval. (Nem a sarkdval, hanem
az oldaldval!)
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Helyes!
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Helyes! Hibds!

A jdtekosok bdrmelyik lépésiikben letehetik a harmadik oszlopukat
tigy, hogy az érintkezzen vagy a kerettel, vagy egy bdarmilyen szind,
mdr lehelyezett lapkdval, de nem érintkezhet mdsik oszloppal.

A jaték vége

Ha egy jatékos mdr nem tud szabdlyosan lapkdt lehelyezni, akkor
kiesik a jatékbol. A jatek mindaddig folytatodik, amig legaldbb
egy jatékos tud tovdbbi lapkdkat lehelyezni. Amikor mdr senki
nem tud lapkat letenni, a jdték véget ér és a jatékosok meg-
szamoljdk a pontjaikat. Minden nem lehelyezett lapkdért annyi
biintetépontot kap a tulajdonosa, amennyi jel taldlhato a lapkdn.
A legkevesebb biintetépontot gyiijtd jdtékos a jaték nyertese.

(Az esetleg megmaradt, nem felhaszndlt oszlop nem ér biintetd-
pontot.) Dintetlen esetén az a jdtékos a nyertes aki a jdték
kezdetekor késobb keriilt sorra.

Biintetépontok
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A jatekosok jatsszanak annyi fordulot ahdnyan vannak, igy fel-
vdltva mindannyian kezdenek majd egy-egy jatékot. Vegiil
osszegezzek fordulokban elért pontokat és hirdessék ki a végsd
gyoztest!
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Figyelem! 3 éves kor alatti gyermeknek nem adhatd! Apré
4 tartalmaz! F ély! Orizze meg a cimet.
A vdltoztatds jogdt fenntartjuk.
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