Az =" jelek szama megmutatja, hogy hany darab egyforma szamot kell dobnod.

Figyelem: Egyforma szamok helyett hasznalhatsz a megadott mennyiségben koponyakat.

Ha elvettél a kartyakinalatbol egy varazskartyat, akkor cstisztass a helyére egy tetszés szerinti kartyat a felso
sorbol az als6 sorba, majd toltsd ki a fenti iires helyet a hiizo-paklibol. Végiil tegyél vissza a kozos készletbe
annyi kockat, hogy 5 szabadon vilasztott kockad maradjon.

Nem sikeriilt varazskartyat szerezned a kartyakinalatbol?
Ha nem sikeriilt, vagy nem akartal varazskartyat szerezni, akkor az 6sszes kockadat megtarthatod.
Vilassz egy kockat a kozos készletbdl és tedd a jatéktablad mellé.

Van még valami, mielott a kovetkezo jatékos kovetkezik?

Még nincsen vége a lépésednek, még van egy kis teendod, Terveztél elore? Megemelheted meéeg
a kockdid szamat a kovetkezo korre? Mindenképpen gondold vegig, hogy vissza akarsz-e kapni
feheér kockdkat!

A lépésed végeén néhany kockadat kicserélheted.

Minden olyan kockadat, amelyik 2:1 aranyi csere szimbolumot mutatja és a kockamezddon
all, felcserélheted a kozos készletbdl két masik szinti kockara. Ezek lehetnek egyforma - vagy két
kiilonboz6 szinti kockak.

Ezen kiviil készletedbdl tetszoleges szamui kockat felcserélhetsz ugyanannyi fehér kockara.

A lehetoségeid korlatozottak!
Lépésed végeén két korlatozast be kell tartanod:

) maximum 5 fehér kocka ) a szines kockakbél szinenként maximum 4 kocka

A tobbletkockakat vissza kell tenned a kozos készletbe.,

A jatékot a bal oldali szomszédod folytatja.

AZ UTOLSO FORDULO ES A JATEK VEGE

A jaték a végehez kozeledik - ne érjen meglepetéskent! Légy felkeésziilve az utolso lépésedre, mert veégiil nem
mindig az nyer, aki maganak tudhatja a koronadt,

Amikor az utolso ,C” kartyat felforditjatok és lehelyezitek a kartyakinalat felso soraba, elérkezett
a jaték vége. A kovetkezd jatékos, aki teljesiteni tud egy varazskartyat, azzal egyiitt megkap-
jaa,D” kartyat ami a ,Legnagyobb varazshatalom” és 5 pontot jelent. Az 6sszes tobbi jatékos
még egyszer sorra keriil, a kovetkezkben leirt két alapveto eltéréssel a jatékmenetben:

1. Atugorjatok az els6 szakaszt, nem helyezitek le tijra a kdrtyajelold korongjaitokat és nem is
vesztek ki kartyat a kartyakinalat soraibol.

2, Az 6sszes kartyakinalatban fekvo varazskartya a rendelkezésetekre all egy varazskartya teljesitéséhez. Tehat minden kartya
az also és a felso sorban! A jatékostarsak kartyan lévo kartyajelolo korongjai tovabbra is blokkoljak azokat a kartyakat.

Ki nyeri végiil a jatékot?

Miutan az utolso jatékos is befejezte a lépését, megszamoljatok a varazskartyditokon lévé pontokat. Az nyer,
aki a legtobb pontot gyiijtotte. EgyezGség esetén a megmaradt kockak darabszama dont. Ha itt is egyezoség
mutatkozik, akkor a jatéknak tobb nyertese van!

NEZZUNK MEG EGY PELDAT EGY KOMPLETT LEPESRE

Floridn, a 026
a lepéseit,

A kore kezdetén a kockai:
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] Florian a felso sor egyik kartyajara helyezi a kartyajelolo
== korongjat.

Ebben a pillanatban esélye van a bal als6, 6 pontos kdrtya meg-
szerzésére a kartyakinalatbol. A kirtyan nem fekszik masik jatékos
kartyajelolé korongja.

2 Az dhitott kartyaért kétszer , 1”7 vagy kétszer ,6” van sziiksége.

Elsé dobis (7 kocka):

Florian két fehér kockit felcserél két piros kockira. A kék kocka
,dobj tjra” akciojaval tjra dob a narancsszinii kockaval. A dobas
eredménye ,,6” amit megtart és a kockamezore tesz.
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Masodik dobas (6 kocka):

Egy fehér kockat kicserél egy sarga kockaval. Ezt az inaktiv kockat
aktivalja a kék kocka ,forgasd kedvedre” akcidjaval és atforgat-
ja egy ,6” szamra. A kék kockaét a ,forgasd kedvedre” akcioval
a kockamezore kell tennie, mert felhasznalta. Végiil mind a ket
kockdtaz ,1” és a ,6” szamiit is a kockamezore teszi.
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jatékos kovetkezik, Az elozo korbol 7 kockdat hozott magaval, Bemutatjuk ebben a korben

Harmadik dobas (3 kocka):

Floridnnak a koponyat a kockamezore kell tennie. A fehér ,1” sza-
mos kockat is a kockamezére teszi. Mivel ezzel elérte azt az ered-
ményt, amit szeretett volna, befejezi a lépését.
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A tablamezolen 1évé kockakkal teljesiteni tudja a varazskar-
tydt, amit felforditva maga elé tesz. Végiil a kdrtyakinalat felsé
sordbol az alsoba csiisztatja azt a kdrtyat, amelyikre a kartya-
jelolo korongjit letette. A kartyakinalat fels6 soraban iiresen
maradt kartyahelyet a hiizo-pakli legfelso lapjaval tolti ki.

Mivel megnyert egy varazskdrtyit és ebben a pillanatban 7 kockaja
van, 2 kockat be kell adnia a kozos készletbe.
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/ |  Foridn tabldjan nincsen ,csere 2:1 arinyban” kocka. Ugy dont,
“Z  hogy egy sdrga és egy piros kockit felcserél két fehér kockaval.
Ezzel befejezi a 1épését.

A jatékhoz jo szorakozast és kellemes id6toltést kivan
a Piatnik Budapest Kft!
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Tom Lehmann jatéka
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Jatékido: kb.: 45 perc

A JATEK

Tedd probara tudasod az évenkenti varazslo talalkozon, Hasznald ki a kockak sokoldalisagat,
Keresd meg a gyozelemhez vezeto utat a varazskartydk segitsegevel, Ne becsiild ald a kockak hatalmat!

Minden korben megprobalod a kockaiddal a varazskartyakon megadott szamkombinaciot kidobni és értékes
pontokat szerezni. Ebben segitenek a kiilonbo6z6 kockak kiilonb6zo akcidi. Miutin megnyertél egy kartyat,
csokkentened kell a kockaidnak a szamat, ezért fontos, hogy a kovetkezd korre tervezd meg jol a lépéseidet.

Végiil az nyer, aki a legtobb pontot gyiijti.

ELOKESZULETEK

A jo tervezeés sokszor a siker kulcsa, A zavartalan jatekhoz javasoljuk, hogy eloszor olvassatok vegig
a jatékszabalyt, mielott nekikezdtek a partinak,

Mindenki vegyen magahoz egy jaték-
tablat, a szinben hozziills kartyaje-

1616 korongot és ot fehér kockit. Y 69
Azokat a jatéktablakat, kartyajelolo koron- 2 s
gokat és fehér kockakat, amikre nincsen -;j o l .

sziikség, tegyétek vissza a jaték dobozaba.
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Alapjdték 4A-, 4B 4 Ckirtydk |2A 2B 2Ckiryak | - |
Roviditett jaték 4A-, 2B 2 Ckirtydk |2A, 1B 1 Ckaryak | -

A JATEK MENETE




