TERVEZTE:

Hamm

SHAFIR
Jatékosok:  2-10
Ajénlott: 5 kortol
Jatékido: 15 perc

Ebben a lendiiletes jatékban, sokkal szinesebb a vildg és
telis-tele van vidém éllatokkal!

Minden kértyaletételnél utdnozni kell az 4llac hangjdt.
Aki ezt elfelejti, az biintet8kdrtydkat kap! Hacsak nem piros
kértydt tesziink le, mert akkor bizony csendben kell ma-
radni! Kivéve a voros kakast, mert itt megint csak egészen
mést kell csindlnunk, hdc ilyen ez a Cocotaki jdték.
Aki elsdként leteszi az Ssszes kdrtydjdt, az nyer.

Vilasszunk egy osztét, aki megkeveri és elosztja a lapokat.
Mindenkinek 8 kdrtydt ad a kezébe. A maradék lapokat
pedig leforditva egy pakliba rendezi. A pakli legfelsd lap-
jét felforditja a pakli mellé — ez a felforditott leraké pakli

elsé lapja.

Tartalom: 112 jitékkdrtya
1 jatékszabaly

A Cocotaki egy Oriiletes jéték. Amikor elséként jdt-
szunk, kiilsndsen, ha kisgyermekkel, akkor jdtsszunk az
alapszabdly szerint, igy konnyebben ismerjiik ki a jétékot.

Ha mdr ismerjitkk az alapszabdlyokat, akkor fokozatosan,
lépésrol-lépésre  vigylink  twbb  taktikdt a  kiegészitd
szabélyokkal a jétékba.

Az oszt6tdl balra iil6 jétékos kezd, innentdl az éramutatd
jérasa szerint kovetkeziink. Aki soron van, pontosan egy
lapot jdtszik ki, tobbet nem szabad. Hogy milyen lapot
jétszhatunk ki, azt a leraké pakli legfelsd lapja hatdrozza
meg. Vagy ugyanolyan szinii, vagy ugyanolyan éllatos
lapot jdtszhatunk ki. A kijitszott lapot felforditva a leraké
paklira tessziik.

Figyelem! Amikor kijétszol egy lapot, akkor a lap szerinti
4llat hangjat utdnoznod kell!

Dani kivetkezik. Neki
egy zold lapot, vagy egy
valamilyen szinii tehenes
Béla lapot kell kijdtszania.
Dani egy sdrga tehenes
lapot tesz le (ldsd az dbrat),
Mg 7ikizben azt mondja,
hogy »Miiat!”

Aladdr Cecil

Dani

A leraké pakli 4j lapja megadja azt, hogy a kdvetkezdnek mit
kell letennie. Mindig érvényes az, hogy vagy ugyanolyan
szint, vagy ugyanolyan dllatot kell tenned. Természetesen
ugyanolyan lapot mindig letchetsz. Példdul egy sdrga
tehénre tehetsz egy sdrga tehenet.

Aladdr Cecil Béla egy sdrga
Beel birkit tesz a lerakd
Béla paklira, mikozben
¢ azt mondja, hogy
.
Dani B

Figyelem! Aki piros kértydt tesz le, annak csendben kell

maradnia!

Aladir A(addr.egy
piros birkdt
tesz le és

; csendben marad.
Béla Cecil

Dani

Es megint csak figyelem! Aki piros kakas kirtydt tesz le, az
azt kiéltja, hogy ,,Cocotakil”.
Aladdr

Cecil
Béla
Dani Cecil egy piros kakast tesz a

lerakd paklira, mikiozben azt
kidltja, hogy ,, Cocotaki!”.

Vessiink még egy pillantdst a szabdlyokra:
= Piros kakasndl kidltsd azt, hogy ,,Cocotakil”.
= Az sszes tobbi piros kdrtydnal maradj csendben!
= Az sszes tobbi szind 4llatkdrtydndl utdnozd
az 4llat hangjdt!
Figyelem! Csak a piros kakas mondja azt, hogy ,,Cocotaki!”,
az dsszes tobbi kakas azt mondja, hogy: ,,Kukurika!”.

A pillangok a jokerek. Oket barmelyik llatra
leteheted, amikor te vagy a soron. A pillangéknak
nincsen hangjuk. Ha pillangdt teszel le, akkor
kérhetsz egy szint és a kivetkezd jdtékosnak olyan
szint kell letennie.

Dani kivetkezik. Neki egy piros lapot, vagy egy valamilyen

Aladdr Cecil

Zoldet kérek!
Béla Dani

szintt kakast kellene kijdtszania. Dani egy pillangdt tesz le,
mikizben azt mondja, hogy ,Zoldet kérek!” Béla a kivetkezd,
akinek egy zild szinii dllatot kell letennie.

Ha nem tudsz, vagy nem akarsz lapot tenni, akkor fel kell

venned a hazé pakli legfelsd lapjit. Ezt kovetSen a kovet-

kezd jatékos jon. Tehdt nem lehet egy lépésiinkon beliil

hizni és lapot letenni.

Nagyon fontos! Aki hibdzik, az azonnal 2 biintet8lapot

hiz a hdzé paklibol! A hibdk:

= Rossz hangot adsz. (Példdul egy kutydt teszel le és azt
mondod, hogy ,Muu!”)

= Nem adsz ki dllathangot, pedig kellene. (Péld4ul, leteszel
egy z6ld macskdt és nem mondasz semmit.)

= Piros kakast teszel le, és nem kidltod, hogy ,,Cocotaki!”.

= Piros kdrtydt teszel le (piros kakason kiviil) és valamilyen
dllathangort adsz ki.

Abban az esetben, ha egy hibdt nem vesznek észre, és nem

jeleznek, akkor a jatékosnak nem kell biintet8kdrtydt hiznia.

A hibét a jétékostdrsaknak észlelniiik és jelezniiik kell még

azeldtt, hogy a kovetkezd jdtékos lapot tesz le. Minden

késdbbi reklamdci6 érvénytelen. Minden jdtékos jelezhet egy

hibdt. Akinek egy lap marad a kezében, annak azonnal azt

kell kidltania, hogy: ,Utolsé lap!” Ha a jét¢kos ezt elfelejti,

akkor hibazik, amiért két biintet6kartydt kell hiznia.

Amint valaki az utolsé lapjdt teszi le, véget ér a jaték és 6 lesz
a nyertes.

Figyelem! Az utolsé lap lerakdsakor is hibdzhatsz, és akkor
biintetésiil 2 lapot fel kell venned!

HALADOKNAK

Az eddig megismert alapszabdlyok a koévetkezd kiegészi-
tésekkel maradnak érvényben:
Ha valaki kakast tesz (mindegy, hogy milyen szint),
az 8t kovetd jarékos automatikusan kimarad a korbél.

Béla kitesz egy kék ka-

Aladdr Cecil ~ kast é azt kidltja, hogy
SKukurika!” Aladdr ki-
f marad a jdtékbdl igy

Béla Cecil kivetkezik. Neki

Dani vagy egy kék lapot, vagy
egy kakast kell tennie.
Ha a kimaradt jdtékos véletleniil letett egy lapot, akkor
hibdzott. A letett lapjdt vissza kell vennie, és biintetésiil
két lapot kell hiznia a huzé paklibol.

Ha egy jdtékos csacsit tesz le, akkor ,csacsi-
kor” kovetkezik. Ez azt jelenti, hogy ebben a
korben csak csacsit lehet letenni. Mds dllat nem
tehetd, még pillangé sem. Aki nem tud csacsit tenni, az
haz egy lapot a huzé paklibél. Amikor a kor visszaér
a csacsi-kort indité jdtékoshoz, akkor a jdtékos
kijdtszhat ugyanolyan szind lapot, vagy ugyanolyan
llatot. Ha djra csacsit tesz le, akkor egy djabb csacsi-
koér kezdddik. Aki véletleniil mds dllatot tesz egy csacsi-
korben, annak a letett lapjdt vissza kell vennie, és
biintetésiil két lapot kell htznia a hazé paklibél.
Ha a twbbiek nem veszik észre a hibdt, akkor a csacsi-kor

véget ér és a hibds lap hatdrozza meg, hogy milyen lapot
kell tenni.

COCOTAKI PROFIKNAK

A jiték kezdetén mindenki 10 lapot kap. A soron lévé
jétékos tobb lapot is letehet. Az elsdként letett lapnak
ugyanolyan szintinek vagy ugyanolyan 4llatosnak kell lennie
— ahogy ez az alapszabdlyban is 4ll — mint a leraké pakli
legfelsd lapja.

Erre a jdtékos annyi ugyanolyan dllatos kdrtydt tchet,
amennyit csak szeretne. Minden letett laphoz ki kell adni

a megfeleld dllathangot.
@ Cecil kitesz elsoként
egy zold macskdt,
@@ amire tovdbbi két

Cecil macskdt tesz, és
hdromszor kidltja
azt, hogy ,Miai!”

Figyelem! Ha egy jétékos tobb kakast is kitesz, akkor annak
megfelelden t8bb jdtékos marad ki a jatékbol.
Dani két kakast tesz ki.
Elséként egy sdrga kakast
tesz és azt kidltja, hogy
»Kukurikit!”, mdsodikra
pedig egy piros kakast tesz
. ki és azt kidltja, hogy
Dani »Cocotaki!” Ennek meg-
felelsen Aladir és Béla kimaradnak a jitékbol.

Ha valaki oroszlint tesz (mindegy, hogy milyen

szinti), akkor azonnal megviltozik a jaték irdnya.

Az 6ramutaté  jdrdsdval ellentétes  irdnyban
folytatddik a jaték. Ez azt jelenti, hogy az oroszldnt kiraké
jatékost nem a baloldali, hanem a jobboldali szomszédja
koveti. Ha késébb valaki kijdtszik egy oroszlint, akkor a
jéték irdnya Gjra megfordul.
Figyelem! Ha valaki egyszerre két oroszldnt jétszik ki, akkor
a jaeék irdnya valtozatlan marad.
Alapjaban érvényes, hogy ha pdros szimu oroszldnt jtsszuk
ki (kettd, négy...) a jaték irdnya valtozatlan marad. Pératlan
szdmu oroszldn kijétszasakor (egy, hdrom...) a jiwék irdnya
megvaltozik. Ha egy jatékos véletleniil kitesz egy kértydt és
nem & van a soron, akkor hibdzik. A letett lapjdt vissza kell
vennie, és biintetésiil két lapot kell htiznia a hdzé paklibol.

A jatékhoz j6 szérakozdst kivan a Piatnik Budapest Kft.

CE szabvanynak megfelel. Figyelem! 3 éves kor alatti gyermeknek nem adhato!
Fulladdsveszély! Apré alkatrészeket tartalmaz! A gyermek a kis alkatrészeket
beszippanthatja, lenyelheti, igy azok fulladdst okozhatnak. Az éles sarkok és hegyek
sériilést okozhatnak.

Orizze meg a cimet. A viltoztatds jogdt fenntartjuk. A doboz tartalma szineiben és
egyéb részleteiben eltérhet az illuszeraciordl.  Amennyiben a  termékkel
kapcsolatban tovabbi kérdése meriilne fel, ugy forduljon hozzink bizalommal.

Importalja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.
1034 Budapest, Bécsi ut 100. Tel: 388-4122
email: piatnik@piatnik.hu

Szarmazasi hely: EU
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SHAFIR
Jucitori: 2 -10 persoane Continut: 112 cirti de joc
Virsta: de la varsta de 5 ani 1 regulament de joc
Durata: cca. 15 minute

DEEA JOCULU

La acest joc superb si turbulent totul devine cu mult mai colorat,
mai animalic, mai trisnit, decit in general. De fiecare datd cand
depui o carte, trebuie si scoti sunetul caracteristic al animalului
reprezentat pe acea carte. Dacd uiti, trebuie si umfli carti de
penalizare. Asta insi numai daci nu joci o carte rosie - fiindca
atunci este interzis si scoti orice fel de sunet. Dar daci animalul
de pe cartea rosie este un cocos, trebuie sa strigi total altceva, si
anume: ,Cocotaki!“. Castigd cine reuseste si scape primul de
toate cartile sale.

PREGATIREA JOCULUI

Cel mai in varstd jucitor amestecd si imparte cirtile. Fiecare
jucator primeste cite opt cirti, pe care le ia in mand. Depuneti
restul cirtilor in mijlocul mesci drept teanc de rezervi cu fata
in jos. Ridicati cartea superioard si depuneti-o cu fata in sus
langd teancul acoperit. Cu aceastd carte ati inceput teancul
descoperit de depunere.

REGULILE DE BAZA

Cocotaki este un joc trsnit. Cand jucati pentru prima dati, mai ales
daci participa si copii mai mici, este cel mai indicat si vi orientati
dupi regulile de bazi de mai jos. Asa invitati mai usor jocul.
Daci stipéniti deja regulile de baza, adiugati pas cu pas regulile

suplimentare. Astfel jocul va deveni si mai trisnit si mai dinamic.
Incepe vecinul din stinga celui mai in varstd jucitor, apoi
continuati in sensul acelor de ceasornic. Cine este la rAnd trebuie
sd joace o singuri carte, niciodati mai multe. Cartea pe care o
poti juca depinde de cartea superioara din teancul de depunere.
Trebuie si joci fie o carte de culoare identica, fie una care
reprezintd acelasi animal. Trebuie si depui cartea jucati pe
teancul de depuncre. Atentie: Cind un jucitor joaci o carte,
trebuie sd imite si sunetul animalului desenat pe carte.
Camelia Teodor
Mihai este la rind. Trebuie
sd joace fie o carte verde, fie o
Lenuta carte de orice culoare, dar care
’ reprezintd o vaci. Mihai
joacd o vacd galbend i o
depune pe teancul de depunere
(vezi figura din stinga).
Mibai Mihai spune: , Muuu!“

Muuu

Cartea noud de pe teancul de depunere determind acum ce fel
de carte urmeaza si depuni urmitorul jucitor. Reguld
generala: cartea trebuie si fie ori de aceeasi culoare, ori trebuie
si reprezinte acelasi animal. Poti depune desigur si o carte
identicd: de exemplu o vaci galbena pe o vaci galbena.

Camelia  Teodor Lenuta depune

Beeee! 0 oaie galbend pe
teancul de depunere
Lenuta si spune: , Beeee!”
Mibai

Atentie: Daci un jucitor depune o carte rosie, nu are voie si
scoatd niciun sunet!

Camelia Camelia joaci o oaie
rosie §i nu scoate
niciun sunet!

Lenuta

Teodor
Mihai

Din nou atentie! Cine joaci un cocos rosu, trebuie s strige:
,,Cocotaki!”.

Camelia

Teodor

Lenuta

Mihai Teodor joacd un cocos rosu si strigi:
,» Cocotaki!”.

Sa recapitulim:

= Daci joci un cocos rosu, trebuie si strigi ,,Cocotaki!”.

= Dacia joci orice altd carte rosie, nu ai voie si scoti nici un
sunet.

= Daci joci orice altd culoare (si orice alt animal), trebuie si
imiti sunetul acelui animal.

Atentie: Numai cocosii rogii striga ,, Cocotaki!”, toti ceilalti spun

,»Cucurigu!".

Fluturagii sunt jokeri. Poti juca un fluturag oricind,

daci esti la rind. @ poti depune pe orice animal, chiar

si pe un fluturag). Fluturasii nu scot sunete! Cand joci

un fluturas, poti si-ti doresti orice fel de culoare, iar
urmitorul jucitor trebuie sa-ti respecte dorinta.

Camelia Teodor

Imi doresc verde!”
Lenuta Mihai

Mihai este la rénd. De fapt ar trebui sii joace o carte rosie sau
o carte cu un cocos. Mihai joacd insi un flutura si isi doreste
culoarea verde. Urmeazi Lenuga la rind si trebuie si joace

0 carte verde.

Cine nu poate (sau nu doreste) sd joace nicio carte, trebuie si

tragd cartea superioard de pe teancul de rezervi. Apoi ii vine

randul urmitorului jucitor. Nu se poate deci, si tragi mai intdi

o carte, iar apoi si i depui una.

Foarte important: Cine greseste trebuie si tragi imediat doud

cirti de penalizare de pe teancul de rezervi. Gregeli sunt:

= Sa imiti un sunet nepotrivit (sa joci de exemplu un ciine si
sa spui ,Muuu”).

= Si nu scoti niciun sunet, desi ar trebui (de exemplu sa joci
o pisicd verde si si nu spui nimic).

= S joci un cocos rosu si sa nu spui ,,Cocotaki

= Si joci o carte rosie (alta decit cocosul) si si scoti
un sunet.

Daci adversarii nu iti observd greseala, desigur ci scapi

nepedepsit si nu trebuie sa tragi cartile de penalizare. Jucitorii

trebuie sa reclame gregeala unui adversar inainte ca urmatorul

jucator si-si joace cartea. Reclamatiile ulterioare nu au nicio

consecintd. Fiecare jucitor are dreptul de a reclama o gregeald.

Cine riméne cu o singurd carte in mana trebuie si strige

imediat: ,Ultima!®. Daci jucitorul uiti s anunte ultima carte,

a comis o greseald pentru care este penalizat pe loc cu doud cirti

de penalizare.

SFARSITUL JOCULU

Dupi ce unul dintre jucitori a depus si ultima carte pe care a
avut-o in mand, jocul este incheiat si jucatorul rimas fird cirti
este declarat castigator.

Atentie: Si la depunerea ultimei cirti mai poti comite o greseala.
Desigur, si aceasta va fi penalizatd cu doua carti de penalizare.

»

REGULI PENTRU AVANSAT

Acum jocul devine §i mai dinamic. Riman in vigoare toate
regulile prezentate pind acum. La acestea se adauga urmatoarele:
Daci un jucitor joaci un cocos (de orice culoare),
urmitorul jucitor este eliminat din acea tura.
Lenuta joaci cocogul al-
Camelia Teodor pyry si strigi: , Cucurigu’.
Camelia nu are voie si
Joace in acest tur. Este
réndul lui Teodor. Acesta
Mihai trebuie sii joace fie o carte
albastra, fie un cocog.

Lenuta

Daci jucitorul care a fost eliminat dintr-un tur joaca totusi o
carte, comite o greseald. Trebuie si ia din nou in mana cartea
depusa si mai primeste imediat si doua carti de penalizare.

Daci un jucitor joaci un magar (de orice culoare),

urmeazd un tur al mégarilor. Asta inseamnd ci: in

cursul intregului tur trebuie si fie jucati exclusiv
migari, nu si celelalte animale, si nici fluturi. Cine nu are magari
in mana trebuie s tragd o carte de pe teancul de rezervi.
Cand urmeaza din nou la rind jucitorul care a jucat primul
migar, poate juca din nou ce doreste: poate depune fie acelasi
animal, fie aceeasi culoare. Daci joaca iar un magar, urmeaza un
nou tur al mégarilor. Cine joaca intr-un tur al mégarilor orice
fel de alt animal, comite o greseald. Trebuie si ia din nou in
mand cartea depusa §i mai primeste si doud carti de penalizare.
Daci nimeni nu observi greseala, se incheie turul magarilor si

animalul care a fost jucat din greseald aratd cu ce carte trebuie
continuat jocul.

COCOTAKI PENTRU PROFESIONIST

Fiecare jucitor primeste la inceput zece cirti. Cine urmeazi la
rind poate depune mai multe carti simultan. Prima carte
trebuie si fie (precum a fost descris mai sus) fie de culoarea cirtii
superioare de pe teancul de depunere, fie si reprezinte acelagi
animal. Dupa aceea jucitorul are voie si depuni atitea animale
identice, cite doregte.

La fiecare carte depusi trebuie si imite sunetul specific anima-
lului (sau sd nu scoatd nici un sunet, daci este o carte rosie).

Teodor joaci mai
intdi pisica verde.
Dupd aceea mai
Teodor adaugi doud pisici.
Trebuie si spund de
trei ori ,Miau!”.
Atentie: Daci jucitorul joaci mai multi cocosi, tot atitia
jucitori sunt eliminati din joc pentru un tur.

Mihai joaci doi cocogi, unul
galben si unul rosu. La
primul strigi , Cucurigu!*, la
cel de-al doilea ,, Cocotaki!”
Lenuta si Camelia sunt

Mibai eliminate din acest tur,
urmeazd Teodor.

Daca cineva joaci un leu (de orice culoare), se

inverseaz imediat directia de joc. In loc de a juca in

sensul acelor de ceasornic, veti juca in sens contrar
acelor de ceasornic. In consecing, dupi ce a fost depus un
leu, nu mai urmeazi la rind vecinul din stinga jucitorului,
ci cel din dreapta lui. Dacd mai tarziu este depus un alt leu,
se schimbd din nou directia jocului si veti juca iar in cealaltd
directie.
Atentie: Daca un jucitor depune simultan doi lei, nu se
schimbd directia de joc. In principiu: Daci depui un numir
par de lei (doi lei, patru lei etc.), nu se modificd directia de
joc. Dacd depui un numar impar de lei (un leu, trei lei etc.),
se modifici imediat directia de joc. Daci unul dintre
jucdtori nu observi ci s-a modificat directia de joc si joacd o
carte, desi nu este la rind, a comis o greseald si este penalizat
ca de obicei cu doud cirti de penalizare si trebuie sa ia din
nou in mand cartea pe care a depus-o din gregeald.

Aveti intrebari suplimentare? Va ajutam cu placere:
IMPORTATOR: SC PEAK TOYS SRL

Calea Baciului nr. 47, 400230 Clauj Napoca, Romania
Tel: +40264-434083, Fax: +40264-483044
E:info@peaktoys.ro

w: www.dinoland.ro



