A jaték vége

A jatéknak akkor van vége, amikor elfogynak a pakli lapjai, és az ¢sszes felforditva fekvd dino-
szaurusz kartya gazdara talalt. A jatékosok dsszeszamoljak dinoszaurusz kartyaik értékét. Az nyer,
aki a legmagasabb 6sszpontszamot érte el. Dontetlen esetén a jatéknak tébb gyéztese van.

Variacio 1 jatékos részére

A jaték a fent leirt médon folyik, a kdvetkez6 kivétellel:

Minden alkalommal, amikor a jatékos ugy dont, hogy nem dob tovabb és befejezi a Iépését,
felhuzza a felsé kartyat a paklibol, majd félreteszi azt. A kartya értéke elveszik. Ezutan Uj kort
kezd, azaz dob mind az 5 kockaval stb. Miutan az utolsé lapot is felhizta a paklibol, még egy
utolsé kort jatszik. Ezutan a jaték véget ér. A jatékos Osszeadja a megszerzett dinoszaurusz
kartyainak az értékeket. Minél magasabb az ¢sszeg, annal sikeresebb a jatékos.

Figyelem! 3 éves kor alatti gyermeknek nem adhat6! Fulladasveszély! Apro alkatrészeket tartalmaz! Orizze meg a cimet. A valtozta-
tas jogat fenntartjuk. Amennyiben a termékkel kapcsolatban tovabbi kérdése mertilne fel, Ggy forduljon hozzank bizalommal.

A jatékhoz j6 szdérakozast kivan a Piatnik Budapest Kift.
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"Fogjuk be a dinoszauruszokat!" A kalandorok felszerelése készenlétben. Varakozassal telve
lesben allnak, és reménykednek, hogy elfognak néhanyat ezekbdl az éskori ériashlllékbdl.
Akinek szerencsés kockadobassal sikerll a befogasra megfelelé felszerelést kiguritani az
értékes dinoszauruszt vihet a Dino Parkba. Ki lesz a jaték végén a legligyesebb Dino-befogd?
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A cél
A lehetdé legmagasabb értékli dinoszaurusz kartyakat 6sszegyUjteni és a jaték végére
a legtébb pontot gyuijteni.
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A jaték részei

A dinoszaurusz kartyak

Minden kartyan lathato:

* egy dinoszaurusz,

e t6bb mezé a befogashoz sziikséges
felszerelésekkel, amelyeket ki kell guritani
a kockakkal ahhoz, hogy megszerezziik
ezt a kartyat,

e a dinoszaurusz értéke.

A kockak

Az els6 jatéek megkezdése elétt, a kockakra fel =2 ﬂ < ’
kell ragasztanunk a mellékelt matricakat. <= _'p LY
Felragasztas utan minden egyes kocka 5 kiilénb6z6 c o/

befogo-felszerelést (kétél, csapda, gumikalapacs,
ketrec, hald) valamint egy tavcsévet mutat.

El6készités

e A dinoszaurusz kartyakbol megkeverés utan egy leforditott paklit kell képezniink az asztalra.
Ha rovidebb jatékiddt szeretnénk, akkor 6t lapot vegylnk ki a jatékbdl.

e Ezutan harom lapot forditsunk fel és fektesslink képpel felfelé az asztal kozepére.

¢ A kalandorokat és kockakat helyezziik készenlétbe az asztalra.

A jaték

Vélasszunk kezdd jatékost. Téle kiindulva az 6ramutaté jarasaval megegyez6 iranyban kovetke-

zlink majd a jatékban. Aki éppen soron van, dob mind az 6t kockaval. A dobasa eredményébdl

annyi kockat amennyit akar, de legalabb egyet félre kell tennie.

Ha a félretett kocka...

* befogo-felszerelést mutat, akkor a jatékosnak egy kalandort a felszerelésnek megfelelé szabad
mezére kell allitania, az egyik felforditva fekvé dinoszaurusz kartyan. Ha ez nem lehetséges,
akkor ezt a kockat nem lehet félretenni.

e tavcsovet mutat, akkor semmi nem torténik.

Ezutan a jatékos dont, hogy befejezte a I1épését, vagy a megmaradt kockakkal Gjra dob.

Ujra dob: A jatékos a fent leirtak szerint jar el és legalabb egy masik kockat félretesz. Ezutan a
jatékos ismét dont, hogy Ujra dob, vagy megall, és igy tovabb.

Megall: Miutan a jatékos ugy dont, hogy nem dob tovabb, akkor magahoz vehet minden olyan
dinoszaurusz kartyat, amelynek az ©6sszes mezdjén allnak kalandorok. Az elvett kartyakat
leforditva maga elé rakja, majd az tUresen maradt kartyahelyekre Uj kartyakat fordit fel a paklibal,
hogy mindig harom dinoszaurusz kartya legyen felforditva az asztal kdzepén.

Elvesztett Iépés: A jatékos elvesziti a Iépését, ha a dobasa utan nem tud egy kockat sem
félrerakni, mert nincsen a dobott felszerelés(ek)nek megfelel6 szabad hely és tavcsovet sem
dobott. Azokat a dinoszaurusz kartyakat (ha van ilyen), amelyeknek minden mezéjén allinak
kalandorok kitessziik a jatékbdl, majd az tUresen maradt helylket a paklibdl feltoltjik.

A tavcso6: Ha a jatékos a kére soran mind az 6t kockat félre tudta tenni és a kockak kozil
legalabb ketté tavcsévet mutat, akkor folytathatja a Iépését, tehat mind az 5 kockaval Ujra

dobhat.
De vigyazz: Azokat a dinoszaurusz kartyakat, amelyek minden mezgjén allnak kalandorok csak
akkor veheti el a jatékos, ha nem dob tovabb és a Iépését befejezi.




