* 1 kétoldalas jatéktabla
Az egyik oldal 3-4 ...
2 jatékos

... amasik oldal

2 stk Amara.
Jatekos szamara 3 - 4 jitékos

* 96 Fénykorong

Szinenként 24 darab,

4 szinben

Szinenként 8-8 darab 1/6,
2/5 és 3/4 oldallal

* 4 Vaszonzsak

* 4 Kezdohely jelolo

A jatékosok
szineiben 1-1

* 4 Pontjelz6

A jatékosok
szineiben 1-1

* 1 Jatékszabaly

‘Attekintés és a jatek célja

A Gliix jaték soran a jatékosok egymads utdn, az 6ramutat6 jardsanak megfeleld
sorrendben lehelyezik Fénykorongjaikat a jatéktablara.

A tablan Utvonalak és Szobék talalhatok.

Utvonal Utvonal
Szoba Szoba
Utvonal
Szoba Szoba

A jatékosok célja, hogy Fénykorongjaikat a Szobakban helyezzék el.
A jaték végén minden Szoba értékelésre kertil és azok a jatékosok, akiknek
a legmagasabb a pottyértékiik az adott szobaban pontokat kapnak.




"A jaték elokeszitése

1 Teritsétek ki a tablat a jatéktér kdzepére,
a jatékosok szamanak megfeleld oldallal
felfelé.

2) Jatékosonként véalasszatok egy szint, és
mindenki vegye el a szinének megfeleld 24
Fénykorongot, a Kezdéhely jel616t, a Pontjel-
z0t, valamint egy Vaszonzsdkot. Tegyétek a
Pontjelzéket a Pontozdskala 17 mezdje mellé.

4 jatékos esetén, mindenki a jatéktabla

egy-egy sarokmezojére helyezi a Kezddhely

jelolojét.

3 jitékos esetén, az dbran jelslt hirom hely clokeszites 4 jatékos esetén
koziil valasszatok.

2 jatékos esetén, két atlosan szemben 1évo
mezon kell elhelyezni a jeloloket.

3) Mindegyiko6tok tegye a Vaszonzsékjaba
a Fénykorongjait és jol keverje dssze Oket.
Ezutan huzzatok ki egyet-egyet a zsakotokbdl
¢s az altalatok valasztott oldalaval felfelé
helyezzétek a kihuzott Fénykorongot a Kez-
dohely jelol6tokre. Végiil mindenki huzzon
a zsakjabol egy jabb Fénykorongot és azt
a tobbiek elol eltakarva, tartsa a kezében.

elokészités 2 jatékos esetén

elokészités 3 jatékos esetén

4) Valasszatok kezddjatékost.

"A jaték menete

Lépésetek a kezddjatékostol kiindulva az 6ramutato jarasanak megfeleld irdnyban egymas utan kertil sorra. Egy 1épés a kovetkezd két szakaszbol all:
Els6 szakasz: egy Fénykorong elhelyezése

B Masodik szakasz: egy ujabb Fénykorong huzasa

Ezutan a kovetkezd jatékos keriil sorra.

A jaték véget ér, amikor egyik6tok sem tud mar korongot huizni a zsakjabol, vagy amikor egyikotok sem tud a szabalyoknak megfeleld mddon
Fénykorongot elhelyezni a tablan.

Ekkor kovetkezik a jaték végi értékelés.



gy lepes reszletesen

Els6é szakasz: egy Fénykorong elhelyezése

A Jatéktablan fekvo korongjaitok hatdrozzak meg, hogy 1épésetekben hova helyezhettek el Fénykorongot:

Egy mér a tdblan fekvo korongodtdl (kiindulé korong) elindulva szamolj egyenes vonalban annyi mezét,
ahdny pottyot a kiindulo korongod mutat. Az igy elért utolsé mezd (célmezd) az, ahova leteheted az 0j
Fénykorongodat. Rajtad all, hogy a lehelyezendd korong melyik oldalat forditod felfelé.

kiindulo
korong

Miutén lehelyezted a korongodat a 1épésed a Ml Masodik szakasz: egy ujabb Fénykorong huzasa

szerint folytatodik.

célmezo

1) Egy 1j korong helyének kiszdmoldsahoz
barmelyik, mar a tablan 1évé korongodat
hasznalhatod.

Egy Fénykorong lehelyezésének szabalyai:

2) A mezéket vizszintes vagy fiiggleges
iranyban kell szamolnod, 4tlds iranyu
lehelyezés nem engedélyezett.
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3) Nem helyezhetsz le akkor korongot,
ha a helymeghatarozas soran akadalyba
(sajat vagy masik jatékos korongja) iitkdzol.
Az 1t el van zarva.
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4) Ha a célmezén egy korong (akér a sajatod,
akar masik jatékosé) talalhato, akkor arra rate-

A
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5) Ha a célmezén két korong talalhaté egymas
tetején, akkor ide mar nem tehetsz le Gjabb

6) Soha nem tehetsz korongot jatékostarsaid
kezddhely mezdjére/korongjara.

heted az 0y Fénykorongodat. Ezutan a jatékban korongot.
csak a feliil 1év6 korong vesz részt.
2N Q :
A
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"7) A jaték soran egy alkalommal szdmolgatas “e Fontos: Ha valaki nem tud az 1-6 szabalyoknak
nélkiil leteheted az uj Fénykorongodat megfeleléen korongot lehelyezni, akkor muszaj
a Kezddhelyeden 1évd korongodra. | kihasznélnia a 7 pont adta lehetdséget.
|
/ Ha ezt a lehetoséget a jaték korabbi szakaszaban

mar elhasznalta, akkor a jaték végi értékelésig

kimarad a jatékbol!



B Masodik szakasz: egy Ujabb Fénykorong huzasa

A Fénykorongod elhelyezése utan, huzz a zsakodbol egy 1jabb korongot és azt a tobbiek eldl eltakarva,

tartsd a kezedben.

A jatékot a kovetkezo jatékostarsad folytassa.

"A jaték vége és a pontszamitas

A jaték véget ér, amikor egyikotok sem tud mar korongot huizni a zsakjabol, vagy amikor egyik6tok sem tud a szabalyoknak megfelelé modon Fénykorongot elhelyezni a tablan.

A pontok kiszamitasa:

Minden Szobat kiilon-kiilon kell értékelnetek.

Minden Szobaban meg kell szamolnotok a pottyeiteket.
Az egyes szobakban elért helyezések és a jatékosok
szama alapjan kaptok Gydzelmi Pontokat (GYP),
amiket a Pontozdskalan jel6ltok:

A Szobaban elért helyezés Gyozelmi Pont

Els6 hely 4
Masodik hely 2

Ha az els6 helyen dontetlen alakulna ki, akkor minden
érintett jatékos 4 GYP-t kap, és masodik helyezettet nem
hirdetnek.

Ha a masodik helyen dontetlen alakulna ki, akkor
minden érintett jatékos 2 GY-t kap.

‘. ' "Fontos: Ket jatékos eseten csak az elsd helyezett
kap Gyozelmi Pontokat.

Miutan minden Szobat értékeltetek a legtobb pontot elért
jatékos lett a jaték gyoztese!

Dontetlen esetén az a jatékos a nyertes, akinek a kdzépso
Szobaban (9 mezd) tobb pottyot sikeriilt elhelyeznie.

Ha ezutan is egyenlGség 4ll fenn, akkor a jatéknak tobb
nyertese van.

Importalja és forgalmazza

a Piatnik Budapest Kft.

1034 Budapest, Bécsi ut 100.
Tel: 36(1)-388-4122

email: piatnik@piatnik.hu
www.piatnikbp.hu

Bal oldali szoba:

Tamas (sarga): 10 potty  Elso helyezés 4 GYP
Moni (zold): 9 potty  Masodik helyezés 2 GYP
Peter (piros): 4 potty Harmadik helyezés 0 GYP

Jobb oldali szoba:

Sara (lila): 12 potty  Elsd helyezées 4 GYP

Moni (zéld): 5 potty  Masodik helyezés 2 GYP
Tamas (sarga): 4 potty Harmadik helyezés 0 GYP

Bal oldali szoba — Elso hely dontetlen:
r— r— Péter (piros): 10 potty  Elsd helyezés 4 GYP
I Sdra (lila): 10 potty  Elso helyezés 4 GYP
[_' Tamas (sarga): 6 potty Masodik helyezés 0 GYP

Jobb oldali szoba — Masodik hely diontetlen:

Moni (zold): 9 pétty  Elsé helyezés 4 GYP

Sara (lila): 4 pétty  Masodik helyezés 2 GYP
Tamas (sarga): 4 potty Masodik helyezés 2 GYP

Példa: Az isszes szoba kiértékelése utan Moni és
Sara egyarant 20 GYP-tal dll az élen. Moninak
(z0ld) van korongja a kozépsd Szobdban,

de Saranak nincsen, igy Moni lett a végsd gyoztes.
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