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A Grimassimix bohdciskolaban vidam orakat téltenek a gyerekek. Ebben az iskoldaban nem az
irds, olvasas, vagy a szamolas a f6 tantargy, hanem a grimaszvagas. Itt tanulnak a legjobb
nyelvforgatd és arcmozgaté akrobatdk. De nagyon kell am figyelni, mert csak a legjobb
grimaszvagokbol lehet profi bohdc!

A jaték tartalma
1 jatéktabla

)
1 jatékszabaly
4 szines fa korong

30 kartonlap 6 szinben, kilénb6z6 gnmaszokkal

A jaték célja
A jatékosok megprébaljak egy jatékostarsuk altal vagott grimasz képét a jatékfelileten minél
gyorsabban megtalalni. A jatékot az a jatékos nyeri, aki elséként helyesen azonosit be 5 grimaszt.




A jaték el6készitése
Minden jatékos valaszt maganak egy szines fa korongot. A jatékosok tetszésszerlien
kivalasztanak 15 kartonlapot, amiket véletlenszer(i sorrendbe a jatékfelllet ablakaira tesznek. A
kivalasztott kartonlapokhoz tartozé kartyakat kivalogatjak a jatékosok, majd dsszekeverik, és egy
leforditott pakliba rendezve az asztalra teszik. A jatékosok a maradék kartonlapokat és kartyakat
félreteszik.

Példa: A jatékosok a piros, kék és zold keretes kartonlapokat védlasztottak.

EZért a piros, kék és zéld kartyakat hasznadljak a jatékban.
A jaték menete
A jatékot az a jatékos kezdi, akinek leghosszabb a nyelve. Ebben a kérben 6 lesz a bohdciskola
tanara. Megkapja a tukrét, majd felhuzza a pakli legfelsé lapjat ugy, hogy jatékostarsai ne lathassak
a kartyan lévd képet. Ekkor megprobalja a felhuzott kartyan 1évé grimaszt minél pontosabban
utanozni. A grimasz ellenérzéséhez hasznalhatja a tukrot. A jatékostarsaknak gyorsan meg kell
keresnilk, hogy hol van a jatékfellleten az a grimasz, amit a jatékos vagott. Az a jatékos,
aki els6ként megtalalni véli a helyes kartonlapot, villamgyorsan rarakja korongjat.
Akinek ez els6ként sikerul, megkapja a kartyat. Ezek utan a jatékosok visszaveszik
korongjaikat. Abban az esetben, ha egyik jatékosnak sem sikerul megtalalnia
a keresett grimaszt, akkor a kartyat a pakli ala kell tenni. A jatékot, '
a grimaszt bemutaté jatékos baloldali szomszédja folytatja.

A jaték vége

A jatéknak akkor van vége, amikor az egyik jatékosnak sikertl 5
kartyat 6sszegydjtenie. Ez a jatékos lesz a jaték nyertese.
Jatékvariacié

Ha a jatékban kisebb gyermekek is részt vesznek, lerévidithetjuk
a jaték idejét ugy, hogy a jatékfellleten l1évé egyik haz ablakait
uresen hagyjuk. A jaték alapszabalyai valtozatlanul megmaradnak.

A jatékhoz j6 szorakozast kivan a Piatnik Budapest Kift.
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