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A jaték részei és a jaték felépitése

Megjegyzes: az elso jatek elotr rogzitsetek a kereket az dsszenyomhato ,stiftekkel”
a jatekrabla kozepen. Errol a 11. oldalon ey nagyobb abrat is lathattok.

Allitsdtok dssze a jatékfeliilet tigy, hogy az 5 #W
1 7 7 7 J - - g}/ g:y - - \‘M ﬂ@&
tablarészt tetszésetek szerinti sorrendben illesztitek e

egymads mellé, és rogzititek egymdshoz. 4

Valogassatok szét a kartyakat

szineik szerint, majd
keverjétek meg az 5 paklit.
Tegyetek jatékosonként
2 lapot leforditva a jatéktabla
bels teriiletére a kartyakkal megegyezé
szinti mezdkre.
Az 1 korszak megmaradt kdrtydit
tegyétek vissza a dobozba. A 11 és 111
korszak kartyaira késobb lesz sziikség.
(Lasd 10. oldal.)

4 jatekos eseten
5 pakli, paklinkent
8 karl_'yaval

Figyelem! A lila kartyabol tobb van,
mint a tobbi kartyabol. Ha mar
gyakorlottabbak lesztek ebben a jatekban,
akkor az osszes lila kartyat bevehetitek
majd a jatekba.

1. jatek: a szimbolum nelkiili
lila kartyakat hasznaljarok -
megkeverve. Halado jatekosokkent,
majd haszndljdtok a Y
szimbolumos kartyakat is.

. Vilogassatok szét a kolonidkat értékiik szerint, amit a bal also sarkok-  ~ § Tegyétek a jatéktabla mellé

ban lattok: @@@B @21 @0 majd keverjétek meg az 5 paklit. egy kozos készletbe az érmé-
Tegyetek annyi koloniat paklikba rendezve a jatéktabla melle ket €@ és a 10-es lapka-

ahanyan jatszotok. A paklik kialakitasakor tigyeljetek
arra, hogy a kolonidknak az az oldaluk legyen felfelé,
amelyiken az érme van, és senki se ldssa a koloniak
midsik oldaldt. A tobbi kolonidt tegyétek vissza a jaték részletesen majd

dobozaba, anélkiil, hogy megnéznétek. A kolonidak a szably 10. oldaldn o
felepiteserdl a szabaly 6. oldalan olvashattok részletesen. olvashattok), addig tegyétek felre.

kat Az értékel6-
tﬁmbre csak a jaték végén
lesz sziikségetek (errol

Qo-83

g

Tartalom __

162 korszakkartya (tovabbiakban csak kartya) i
(korszakonként és szinenként 10, kivé- 5§ 48 10-es lapka
tel a lila, amibdl 14 van korszakonként) 25 koldnia =

5 Stal’tkél’tya 10 aranypecsét @

40 bonuszlapka (szinenként 10) m

5 korszakattekinto 5 jatékostabla
20 fafigura (szinenként 5) 1 jatéktabla (5 puzzle és keret)
62 érme (34x1; 18x5; 10x10) 1 értékeldtomb
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és tegye le maga elé.
Keverjétek meg a startkartyakat, majd mindenkinek htizzon egyet.

1. jatek: az A oldalat, hasznaljatok, halado jatékosokkent, majd kivalaszthatjatok az oldalr
Mindenki vegye magdhoz, és tegye maga elé a kovetkezdket:

* 1 attekintokartyat * 2 aranypecsétet @
* 8 bonuszlapkat (szinenként 2-t) m * 4 fafigurit (szinenként 1-et) ( ‘ ,

Hodyan van felépitve a jatékostablatok?

Bonuszlapkak Késobbi eziistpecsétek Késobbi helyek AttekintSkartya
‘ (2) egy-egy bonuszlapka  a megvasarolt \ v e
| 7 hellyel aranypecséteknek ¢ o
| e -
:.-f:':‘_ T E
Startkartya Cimer- | S
allat e ge s »
Késdbbi kolonidk = 3 . | L
LT Jévedelem siv. 3 10,
- e 4 fafigura,
Katonai erd sav  F3AN (V) CPS® it
AN 2 a szintik és formdjuk
Késdbbi mellszob- i : frairgey _2_ 10 szerinti mez8kre kell
rok (4) egy-egy bo- |+ 3 (O3 | | e S NEIf  cennerek
nuszlapka hellyel _ : — :

Kartyalerakohelyek (Itr legyen elegendo helyetek arra, hogy a jatek folyaman ide tudjarok tenni majd a kartyditokat egymas ald.)

Allitsatok be a startkartyaitok szerinti értékeket és vedyétek el az érméket

A startkartydd megmondja neked, hogy mennyit kapsz a kovetkezd dolgokbdl:

Kezdotoke:
ennyi értékben vehetsz el érmét a bankbdl, esetiinkben ez 8

Ertékek
4 kiilonboz6 dolog érteket jeldlitek a sivokon: jovedelem U katonai eré
@ kultdra m és élelem

A fafigurditokat () @ annyi mezdvel mozgatjatok eldre a megfeleld
savokon, amennyit a startkdrtyatok megad. :

Esetiinkben 2 jovedelem, 1 katonai ero,
3 kultiira és 4 elelem

Ez a szam megadja,
hogy ki lesz a jatékban

a kezdgjatékos.

(Errdl részletesen

a szabaly 4. oldalan
olvashattok majd a
Add dt a kezdéjdtekos
szerepet és dllitsd be

a kereket” cimsz6 alatt.)

A Hadara elvisz titeket a Fold kultirdinak és orszdgainak fejlédésének vildgdba. Hirom korszakon at
tapasztaljatok meg, hogyan alakul dt a vilagotok egy kis telepiilésbdl egy magasan fejlett kultdrava.

Ezt a vildgot kiilonbozd kultirdkbol, kontinensekrdl és korszakokbdl szarmazé emberekkel szeretnétek
benépesiteni. Annak érdekében, hogy sok dicséséget és hirnevet adjanak a vilagaitoknak ezek a személyek,
kivaloan kell kivalasztanotok dket. De kozben a mezdgazdasagot, a kultirat és a katonai hatalmat sem szabad
figyelmen kiviil hagynotok, mert el6fordulhat, hogy az egyik versenytdrsatok nagyobba és sikeresebbé vilik.
Kinek sikertil el6szor egy tj, virdgzo és magasan fejlett kultdrat [étrehozni?
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A jatekmenet altalanossadban

Hadara 3 egymast kovetd korszakbol dll. Mindegyik korszak 2 kiilonbozd fazisra tagolodik.

Az ,A” fazisban egyszerre mindannyian htiztok 2 kartyat, amibdl mindig csak egyet toborozhattok. Ezt =
addig folytatjdtok, mig mindenki mindegyik paklibdl huizott. Utdna lejatsszatok az dttekintokdrtya =
kovetkezd bekezdéseit. Ezt koveti a ,,B” fazis, amiben egymas utin mindannyian haztok 1 kartyat. )

A kartyahuazas addig tart, mig az utolso kartyat veszitek el a jatéktablarol. Utdna lejatsszdtok az
attekintdkartya kovetkezd bekezdéseit. Végiil dttértek a kovetkezd korszakra. A felhuizott kartydknak a segitségével
megnovelhetitek a jovedelmeteket, szovetségbe tomorithetitek a kolonidkat, mellszobrokat faraghattok, élelemmel
lathatjatok el a népeteket és gydzelmipontokat szerezhettek. A lila kartydk dltal egészen specialis képességekre
tehettek szert. A 1l. korszak utdn kovetkezik a végso értékelés. A jaték gydztese az lesz, akinek a legtobb pontot
sikeriilt Osszegytijtenie.

Hogyan épiil fel egy kartya?

Minden kartydn a kovetkezék vannak dbrazolva:

Kartyaszin és Korszak

(I-111 korszak kek, zold, sarga, piros
és lila szinek) Ez itt egy | korszak,
kek kartya. Az erthetoség kedveert

Ertékek Képesség

4 kiilonbozd érték van: A lila kartydknak
jovedelem [_] katonai éppugy lehet

er6 (8 kulira @ és  grékiik, min

minden szinhez kiilonbozo 4 y , ..
S . élelem @ képességiik.
szimbolum tartozik. , iy
Ez a kartya 2 kultirar A kiilonbizé

Ar es 1 élelmet hoz.
Ennyi érmet kell fizetned ennek
az embernek a ,toborzasakor’.
Erte 3 érmét kell fizetned.
Megjegyzes: a piros szamok mindig
a fizetest” jelolik.

kepességek részletes
B . letrdsat a szabaly
Gyozelmipontza 1 oidalin
gyozelmipontot a jatekvegi veg- Ivashatjdrok.

so ertekeléskor kapod meg. Ez

a kartya 2 pontot hoz majd.

Efy korszak részletesen

Az attekintSkartyan egy korszak lefrasat latjatok. A fazisok a kovetkezoképpen zajlanak le:
A" fazis

Az A" fazis a kovetkezd 4 szakaszra tagolodik:

A kezdgjitékos ,kiaddsa” és a kerék beallitisa g
Az 1. korszak kezddjdtékosa az, akinek a startkdrtydjdn a legalacsonyabb
,jatékkezdés” szdm dll. A 11. korszak kezdSjatékosa az, akinek a startkdrtydjdn a
mdsodik legalacsonyabb ,jatékkezdés” szam dll. A 111, korszak kezddjdtékosa az,
akinek a startkdrtydjan a harmadik legalacsonyabb ,jatékkezdés” szam dll. Minden
jdtékos, aki az egész jaték alatt, nem lesz kezddjatékos, a jaték kezdete eltt egyszeri alkalommal 1 érmét vegyen
el a bankbol. Kiilonleges eset: ket jatekos eseten az |. és a l1l. korszak ;
kezddjatékosa az lesz, akinek a startkdrtydjan alacsonyabb ,jatékkezdés” szam dll. gy allitod be
Az a jatékos, aki csak egyszer lesz kezdojatékos, a jatek kezdete elott eqyszeri a kereket, hogy
alkalommal 1 érmét vegyen el a bankbdl. A kezddjatékos meghatdrozdsa utdn mnz;ien cimer egy
minden korszakban bedllitod (az aktualis kezddjatékos) a kereket tertiletre mutat.
a vdlasztdsodnak megfeleléen. A cimereknek egy-egy paklira kell mutatnia.

Jatekkezdes

Két leforditott kartya huzasa Példa: A te cimerillatod
a majom, ami a piros
pakli mellett van. Tehat

2 leforditort kartydt hiizol
a piros paklirol.

g

Ebben a bekezdésben egyszerre
jatszotok. Elvesztek 2 kartyat arrol a paklirdl,
amelyik a cimereteknél fekszik.




N‘\‘o?"t eloszi?r is fe‘lfo,rdttva le;kell terlnec! a két kartyad T I Tr———
koziil az egyiket a jatéktabla kiilsd teriiletére (1). A i Ca) vagy (b
masodik kdrtyddat vagy toborzod (2a), vagy eladod (2b). toborzod eladod

Soha nem teheted le mindket kartyat egyiitt a
jatektabla kiilso teriiletere, vagy toborozhatod,
vagy adhatod el mindket kartyat

(1) a kartyat a jatéktabla kiilso teriiletére teszed

Amikor egy kartydt a jatéktdbla kiilsS teriiletére teszel,
az azt jelenti, hogy felforditva visszateszed

a jatékeablara. A kdrtya szine meghatdarozza, hogy

a jatéktabla melyik teriiletére teheted. Tehdt egy piros
kartyat csak a piros teriiletre tehetsz, egy lila kartyat

a lila teriiletre, és igy tovabb. Ez mindig az a szin,
amiben a két kartydt felhaztad.

Pelda: ezt a kartydr
a piros teriiletre teszed,
mert ez egy piros kartya

(2a) toborzod a kartyat ﬁ

Egy kdrtya toborzasahoz mindig annyi érmét kell fizetned, amennyit a
mindenkori ar megad. A kifizetett érméket mindig a bankba teszed vissza. ‘

Megjegyzeés: az egyes kartyak arkategoridja korszakonkent valtozo. A
korszakok arkategoridit az attekintokartyad hatoldalan latod.

Amikor toborzol egy kdrtyat, akkor leteszed azt a jatéktablad ald a szinének
megfelel6 mez6 ald. Ha mdr fekszik ott kdrtyad, akkor az éppen toborzott kartydt
elcstisztatva tedd a szinének megfeleld kdrtyasorra tgy, hogy a kartyak felsé részén
allo szamok vagy szimbolumok lathatéak maradjanak.

A legtobb kartya fels részén kiilonbozé érték all.

Amikor toborzol egy kartydt, akkor eléretolod a 1 1 \ |
szinének megfeleld értékeldsavon a fafigurddat annyi \ \

mezdvel, amennyit a kartya megad.

Megjegyzes: a kiilonbozo savokon elert értekeket
barmikor atszamolhatod, ellenorizheted a kartyaid alapjan. (Javitsd, ha sziikseges!)

A lila kdrtyakon részben értékek, részben pedig képességek vannak. Amint toborzol egy olyan lila
kartyat, aminek valamilyen képessége van, az a képesség attol kezdve, hogy a kartyat letetted

a jatékostablad ald, a rendelkezésedre all. A kiilonbozo kepessegek reszletes letrasat a szabaly

12. oldalan talalod.

Mi torténik akkor, amikor datléped a 10-es mezdt az egyik sivodon?
Amint az egyik figurad atlépi a sdvjan a 10-es mezdt, vegyél el a bankbol egy 10-es lapkat,
és tedd le a sdv végére, a sav folytatdsaként. A \
figurddat pedig dllitsd vissza a sav elejére. 2 —

« 4 B4 43 258 KO) W74 185 1)

EPRR) [y N Ty | e Ve

Figyelem egy kartya ara csokkenhet!
Minden azonos szinhez tartozo kartya, ami mar  Ennek a kdrtydnak az dra 5 érme, de az

elotted fekszik, 1 érmével csokkenti dra 2 érmével csokken, mert mdr van
az ugyanolyan szin(i 1j kdrtydk drdt. De az 2 I’i‘fTO’Qd C’Ibbf’" a szinben. Tehar ennek
ar soha sem lehet 0-nal kisebb. Tehdt nem a kartyanak a toborzasaert Gsszesen

3 ermet kell fizetned.

kapsz pénzt a bankbol.
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(2b) kartyaeladas m

Ahelyett, hogy toboroznal egy kartydt, felkindlod eladdsra. A kartydt leforditva egy lerakopaklira teszed a
jatéktabla mellé. A lerakopaklira tett lapok kikeriilnek a jatékbol, és mar nem lehet Sket toborozni.
Utdna elveszed a kdrtya hdtlapjan lathaté érméket a bankbol:

: Lassunk erre egy peldat!
* 1. korszak: 2 érme m ”H’@ Eladod ezt a kartyat.
- Leforditva a lerakopakli
o 11. korszak: 3 érme m %@ tgj: dl 4 a leraxopakiira
o 111, korszak: 4 érme m %@ Mivel ez a kar-

ﬁ;\ tya az 1. korszakbol valo, ezert ;ﬁ
A kerék elforgatdsa 2 érmét veszel el a bankbol,
Miutan minden jatékos mindkét kartydjat lerakta,

tovabbforditod (a kezddjatékos) a jatéktabla kozepén A majom a cimerallatod, a kerek

a kereket 1 szegmenssel az dramutato jardsanak elforgatasa elott a piros paklira
megfeleld irdnyban. Ennek kovetkeztében minden mutatott. Az elforgatds utan
cimer egy Uj paklira fog mutatni. Ezutan ismét a sarga paklira mutat.

megkezditek a ,két kartya huzas” bekezdést. Ezt
egészen addig folytatjatok, mig nem marad tobb
leforditott kdrtya a jatékeabla egyik teriiletén sem.

Megjegyzes: minden jatekos tehat minden kartyapaklirol 1 alkalommal 2 kartyat hiiz.

Vegyétek a kezetekbe az attekintokartyaitokat, majd kezdve a kezdojatékossal jatsszatok
le a kovetkezo bekezdéseket sorban egymas utan,

Jovedelem Pelda: a fafigurad a jovedelemsdavodon 12-t mutat.
A kezddjatékos vegyen el annyi érmét a bankbdl, Tehdt 12 érmét vehetsz el a bankbol.

amennyit a fafigurdja a jovedelem savjan meghatdroz.
Utdna sorban a tobbi jatékos is vegye el a fafigurdja
altal meghatdrozott érmét a bankbol.

Figyelem: Nem lepsz vissza a figuraddal a jovedelem savodon,
amikor elveszed a jovedelemedert.

Kolonia kivalasztasa

Amikor teljesited egy kolonia elvdrdsait akkor elveheted, azaz kifoszthatod, vagy a szovetségeseddé teheted.
Utdnad a tobbi jatékos is kivdlaszt egy kolonidt, amit kifoszt, vagy a szovetségesévé tesz.

Hogyan epiil fel egy kolonia?

X

Kifosztas/Szovetség
Ennyi érmet kapsz (3), vagy
fizetsz (1)

Gyozelmipont

Ennyi pontot kapsz a jatéek
vegen az ertekeleskor.

Ez it 2 pont.

Kolonia hatlapja
(.Ertek (itt 1 jovedelem
el

1 katonai ero)

Feltétel Megjegyzes: A kolonia hatlap- ) Gyozel-
Minimum ennyi katonai erovel P : jdn dllé pontok lehernek maga- | S _,2 mipont
kell rendelkezned a (@), savodon -

sabbak, mint az eldlapjdn, de _ | (itr 2)

ahhoz, hogy elvehesd ezt a koloniat. sosem alacsonyabbak.

Ez itt 3 katonai ero.

Figyelem: egy kolonia feltételenek teljesitésekor nem kell visszalépned a katonai ero savodon a figuraddal,
csak legalabb annyi katonai erovel rendelkezned kell.

Figyelem: soha nem veszited el a koloniadat, akkor sem, ha be kell adnod a katonai erodbol, ehhez olvasd

el az ,Elelmezés” cimszor a szably 9. oldaldn.




~

Ezeken kiviil a kovetkezéket kell még figyelembe venned:

e  Minden ,Kolonia kivalasztdasa” soran csak 1 koloniat vehetsz el.

* Csak 1 alkalommal vehetsz el egy bizonyos feltétellel rendelkezd koloniat (g5 @) @15 @7 @0
* Akolonidt barmilyen sorrendben elveheted, ha rendelkezel a feltételével.

Kifosztod, vagy a szovetségeseddé teszed?

Amikor elveszel egy kolonidt, tedd a jatékostabldd bal oldaldra anélkiil, hogy megnéznéd
a hatlapjat. Ekkor dontened kell:

Kifoszthatod a kolonidt - akkor elveheted a rajta megadott érmét a bankbol.

Pelda: a katonai eréd [§) 19. Ezért elveheted barmely, maximum 15-Gs feltételil kolonidr. Mdr van egy
és egy \@) kolonidd. Tehdr a feltételii kolonidr veheted el. ligy dontesz, hogy kifosztod

a kolonidt, ezert 5 ermet veszel el a bankbol. .
A jatek vegen 8 gyozelmipontot kapsz majd ezert a kolonidert. ‘f@

Vagy a szovetségeseddé teheted a koloniat — akkor be kell fizetned a rajta megadott érmét a banknak,
és at kell forditanod a koloniat. Amikor dtforditasz egy kolonidt, azonnal told el6re a megfeleld
savokon a megadott mértékben a figuradat.

Pelda: a katonai eréd [§) 12. Ezért elveheted a W) feltételii kolonidr. Szeretnéd a kolénidr a

szovetsegesedde tenni, ezert 1 érmet fizetsz a banknak, és dtforditod a kolonidt. Ekkor
eldre tolod a figurddat 2 mezével a katonai erd [§) savon és 1 mezével a kultiira [3)
1 savon.

Figyelem! Nem nezheted meg a kolonia hatlapjdr azelott, hogy dtforditod! Tehdat nem tudhatod, hogy melyik
ertekek lennének kedvezobbek a szamodra. Valamint kesobb sem gondolhatod meg magad. Az egyszer kifosztott,
vagy szovetsegesse tett kolonidak abban az dllapotban maradnak a jaték vegeig.

Mellszoborfaragas

Te vagy a kezddjatékos, faraghatsz egy mellszobrot. A tdbldidon 4 mellszoborhely van.
Ahhoz, hogy kifaragj egy mellszobrot, teljesitened kell az ahhoz sziikséges feltételeket.
Utdnad sorban egymds utdn minden jatékos sorra keriil, és szintén faraghatnak egy
mellszobrot.

Hogyan epiil fel egy mellszobor?
\@ S

7

Figyelem: egy mellszobor feltetelenek teljesitésekor nem kell visszalepned a kultiira savodon a figuraddal, csak
legalabb annyi kultiiraval rendelkezned kell.

Figyelem: soha nem veszited el a mellszobrodat, akkor sem, ha be kell adnod a kultiiradbol, ehhez olvasd el az
Elelmezés” cimszor a szabaly 9. oldalan.

Gyozelmipont
Ennyi pontot kapsz a jatek végen
az értékeléskor. Ez itt 4 pont.

Feltétel
Ennyi kultiiraval kell rendelkezned
a kultira ﬂ savodon ahhoz, hogy
kifaragd ezt a szobrot.

Példankban ez 6.

Jutalom:
It egy bonuszlapkar kell haszndlnod.
Bonuszlapka-tipusonkeént kapod a jutalmat.

Amikor mellszobrot faragsz, hozza kell rendelned az egyik szabad bonuszlapkadat.
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Te dontdd el, hogy a bonuszlapkid elGoldalat (jovedelem | |, katonai erd [@), kulttira {8 és élelem ) vagy a
hadtoldalat (gydzelmipont (1)) haszndlod.

Fektesd a bonuszlapkadat a mellszobor melletti bemélyedésbe. Ezzel jelzed, hogy a mellszobor elkésziilt, azonnal
kapsz érte egy bonuszt:

Pelda: a kulnirdd [8) 13. Te a e 48
szobrot akarod kifaragni. Ezt a -~ ‘ :
El6oldal: a bonuszlapka megadja, hogy melyik savon bénuszlapkdr |~ vilasztod, amir | I @ !

4 V4 4 - 7 7 7 e \g’l .. \
léphetsz elore. Léptesd a figuradat elore az adott savon  az eldoldaldval felfelé fektetsz
a megadott [épésszimnak megfelelGen. a mellszobor melletti

bemeélyedesbe. Ekkor ! !i] |VZZ AOGARIERT

— et s ey s | et

elore tolod a figuradar ™

) ) b 3 mezovel a jovedelem savon.
Hatoldal: ebben az esetben nincsen teendad.

Majd a jatékvégi értékeléskor kapod meg a Példa: a kulrirdd @ 20, Ezére

mellszoborért jard gydzelmipontokon feliil a kifaraghatod a @) szobrot. Ezt
bén,usila,pk,a gy,é’zelmipoptjét. Lasd a bonuszlapkar @ valasztod, amit
a Végsé értékelés bekezdést a 10. oldalon. a hatoldaldval felfelé 1)) fekretsz

a mellszobor melletti bemélyedésbe. A jatekvegi ertekeleskor
a mellszoboreért jaro 14 ponton feliil 4 gyozelmipontot kapsz

Ezeken kiviil a kovetkezdket kell majd a bénuszlapka uzdn,

még figyelembe venned:

* Minden ,Mellszoborfaragas” soran csak 1
mellszobrot faraghatsz.

* Minden mellszobrot csak 1 alkalommal faraghatsz ki.
* A mellszobrokat barmilyen sorrendben kifaraghatod, ha rendelkezel az adott szobor feltételével.
* A kifaragott mellszobrokon a jaték végéig nem viltoztathatsz.

Az A" fazis végéhez ért. Folytassatok a jatékot a ,,B” fazissal, amiben tovdbbra is te vagy a kezddjatékos.
»B” Fazis
Egy felforditott kartya huizasa (Most nem jdtszik semmilyen szerepet az, hogy hol 4ll a kerék.)
Te vagy a kezddjatékos, és elveszel egy lapot a
felforditott kartyakbol dllo 5 pakli (a jatéktabla kiilsd
tertiletén) valamelyikérdl.

Figyelem! Nem nezheted at egyik paklit sem, mindig
azt a kartydr veheted el, amelyik az adott pakli tetején

[felforditva fekszik legfeliil.

Eppen tigy, ahogyan az ,A” fizis ,Két leforditott kdrtya hiizdsa, bekezdésben,
a felhuzott kdrtydt ugyanazon szabalyok szerint toborzod vagy eladod (errdl

Pelda: elveszel 1 lapor
a nyitott lila paklirol.

A kartyat el kell adnod, vagy
toboroznod kell.

részletesen a 4-6 oldalakon olvashatsz). (Nem teheted vissza a kartyat ismet
a jatektabla kiilso teriiletere.) Miutan egy kartyat toboroztal, vagy eladtal,

a kovetkez6 jdtékos keriil sorra. A kdrtyahuzds addig tart, mig az utolsé kdrtydt

veszitek el a jdtéktdblarol. Tehat mindannyian 5 alkalommal keriiltok sorra.

Vegyétek a kezetekbe az dttekintokartyditokat. A kovetkezo 3 bekezdést ugyanagy jatsszatok le, mint az ,A” fazisban.
Errél részletesen a 6-8 oldalakon olvashattok. Ezutdn tigy folytassdtok a jatékot, ahogyan az attekintdkartya megadja.

Jovedelem ¢ ahogyan az ,A” fazisban, ldsd a 6. oldalon) @

Kolonia kivalasztasa (ahogyan az ,A” fazisban, lisd a 6. és 7. oldalakon)

Mellszoborfaragas (ahogyan az A" fazisban, ldsd a 7. és 8. oldalakon)
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Elelmezés &Y

Minden kartya, amit toborzds sordn a jatéktablad ala tettél, 1 egységgel megemeli az élelmiszersziikségletedet.
(A startkartya nem szamit ebbe bele.) Ezt a darabszamot hasonlitsd Ossze az élelmiszersavon elért mez6 szamaval.

7 Ha az élelmiszersivon (3] elért mezd szama
ugyanolyan nagy, vagy nagyobb, mint a ja-

megetetted, és szamodra ez a bekezdés lezarult.
G Haaz élelmiszersavon 8 elért mez szima
TS kisebb, mint a jatékedblad ald tett kdrtydk
i darabszama, akkor addig kell kidobnod

mig az élelmiszersdvon elért mezo szama
ugyanakkora lesz, mint a toborzott kartydid

Pelda: megetetted a nepedet. Az
élelmiszersavon elért mezo szama

téktdbldd al4 tett kirtyak darabszama, akkor a népedet % @ foborzott lapjaid darabszima 6.

Pelda nem etetted meg a nepedet.
Az élelmiszersdvon elért mezo szama
vilasztasod szerinti lapokat a jatéktabldd algl, alacsonyabb (o), )
mint a toborzott lapjaid darabszama

(7). Tehat 1 kartyat el kell dobnod.

darabszama. A kidobott lapokat tedd rd leforditva a jatéktabla mellett dllo lerakdpaklira. Természetesen ezt az
osszehasonlitist minden jatékosnak meg kell tennie, és sziikség szerint kdrtyakat kell eldobnia!

| kdrtydn dllo minden érteket vissza kell
lepned a savokon. Ha olyan kartydt dobsz ki,
amelyiknek valamilyen kepessege van, akkor attol
kezdve nem hasznalhatod annak a kepessegét. Ha az
eldobott kepességkdrtyan értek all, akkor azt vissza kell
lepned!

[f Figyelem! Amikor kidobsz egy kartyat, a

Pelda: ki kell dobnod 1 kdrtyar. ligy dontesz, hogy egy sdrga kdrtydr
dobsz ki. Vissza kell lepned 1 mezot a katonai
erd savodon és 1 mezot a jovedelem savodon.

Nem kapsz érmet a kartya kidobasakor, mint a kartya ,kdrtyaeladas” akcional.

Megjegyzes: : ne dobj ki olyan kartyat, amelyik elelmet hoz. Mert a kartya kidobdsa miatr vissza kell lepned az elelem
(3) savon, ezaltal meg kevesebb elelmed lesz, és ez meg tobb kdrtya kidobdsdhoz vezet majd.

Eziist és/vagy aranypecsét vasarlas (©
2 fajta pecsét van a jatékban:
Q) Eziistpecsét: meghatdrozott értékii pontok
. Aranypecsét: szettekért jaré pontok

Ebben a bekezdésben vdsdrolhatsz pecséteket. Te (kezddjatékos) kezded a vdsarlast. Az
attekintokartyddon latod, hogy mennyit kell fizetned egy pecsétért. Az ar korszakonként viltozik.

Ebben a lépésben minden jdtékos vasarolhat pecséteket.

Figyelem: jatekosonkent maximum 2 eziist €s 2 aranypecsetet vasarolhato egy jatek soran.

@ Eziistpecsétek:

Amikor eziistpecsétet vasarolsz, akkor belefekteted az
egyik bonuszlapkadat (jovedelem ||, karonai erd [§),
kultiira @8 és élelem [B) az egyik eziistpecsét
bemélyedésbe. A jaték végi értékeléskor (bévebben a
10. oldalon) megkapod annak a pontnak a felét, ahol
a figurad all a kivdlasztott bonuszlapka savjan
(felfelé kerekitve).

Aranypecsétek

Az aranypecsétek a jaték kezdete ota a jatékostablad

mellett fekszenek. Amikor aranypecsétet vdsarolsz, akkor

rafekteted az egyik aranypecsétet a jatékostablddra.
A jaték végi értékeléskor (bovebben a 10. oldalon)
az 5 kiilonbozoszinii kartyabol allo szettekért 7

pontot kapsz szettenként. (Ha mindekét aranypecsétet pontot kapsz a szettek utdn.

megvasaroltad, akkor 14 pont jar szettenként.)

Pelda: egy eziistpecseter () visdrolsz. [
A katonai erd bonuszlapkddat [§) vilasz- ;k!
tod, amit belefektetsz az egyik eziistpecser -

mélyedesbe a jatekostabladon. A jatek vegi ertekeléskor
a katonai erod [§)

amit rdfektetsz a jatékostabldra.
A jarek vegi ertékeléskor 3 szetted van,
a szettek mindegyike 5 e
kiilonbozoszinil kartyabol dll. 21
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69 4j korszak

Az 1. korszak utdn folytassdtok a jatékot a 11. korszakkal, és végiil Pelda: 4 jatekos esetén a Il. korszak
a 1. korszakkal zdrjatok a jatékot. kezdetekor minden szinbol 8 kartyat
Az 1j korszakok kezdetekor dj kdrtydkat kell letennetek, ez megegyezik tesziek le.

az 1. korszak elSkészitésével. Fogjatok a 11, ill. a 111, korszak kartydit, és
tegyetek jatékosonként 2 lapot leforditva a jatéktabla belsé teriiletére a
kdrtyakkal megegyezd szinii mezdkre.

Megjegyzes: mint az . korszakban, a tobbi korszakban is tobb a lila
kdartya, mint a mds szinii kartyak.
1. jatek: a szimbolum nelkiili lila kartyakat hasznaljarok, mint az I. korszak-
ban.Halads jdtékosokként, majd hasznaljdtok a g szimbélumos kdrtydkat.

A tobbi kartyat tegyétek vissza a jaték dobozdba, anélkiil, hogy
megnéznétek.

e s

Minden korszak az ,A” fazissal kezdodik ,A kezdojatékos kiadasa és a kerék beallitasa”
(a szabdly 4. oldalatol), utdna egyesével lejatsszatok az ,A” és a ,B” fizis bekezdéseit
(lasd a korszakattekintdt). A 111. korszak befejezése utdn kovetkezﬂ( a jaték vége és a végso értékelés.

A jaték akkor ér véget, amikor befejezitek a 111. korszak ,B” fazisat. Kovetkezik a végsd értékelés.

A jaték véde és a védsd értékelés

A végso értékelés soran mindannyian kaptok pontokat. Ezért ird fel minden jatékos nevét 7
az értékeltomb fejlécébe, majd mezdrdl mezére egyesével minden jatékos neve ald ird be 3

@
a megszerzett pontokat. @

« Kolonidk (@)
Megkapod a koloniak jobb alsé sarkdban
all6 pontokat.

* Mellszobrok
Megkapod a kigagott mellszobrokért jaro
pontokat. Ha egy bonuszlapka hatlapjat
valasztottad, akkor most ezeket

a pontokat 1)) is megkapod.

* Eziistpecsétek @
Megkapod az eziistpecsétek utdn jard pontokat
(bonuszlapkankenr "], (81, @) [B) a megfelels
listan elert ertek fele). Amennyiben a felezéskor
nem egész szam lett az eredmény, tigy
eziistpecsétenként felfelé kerekitve szamold
ki a pontokat.

. Katonai erd [§)) 27: 27%0,5-13 5
felfelé kerekitve =14 pont

Jovedelem [ ) 18; 18x0,5- 9 pont

. Aranypecsetek
Ezek utdn megkapod az aranypecsétek pontjait
is, (7 pont az 5 kiilonbozdszint kartyabol allo
szettekért).

7 7 (] ‘ 3 - & S p— =
* Toborzott kartyik in’ jujuﬁuiuﬂuﬂu 5‘{1 ﬁu5{1aizguﬂuaisjizjuﬂizﬁ

Megkapod a toborzott kdrtydidon allé pontokat 55 4 /s 1150550 443.5001649-47 pont
(jobboldalon az als6 sarokban)

*  Megmaradt pénz §53¢ q %
Minden 5 érme utan, amit be tudsz adni,
1 pontot kapsz.

& 3 szerr; 3x7=21 pont

. | ermed van a jarek vegi ertekeléskor. 2x5 érmet
Vet 4\‘», beadsz, amikert 2 pontot kapsz. (1 érme marad nalad,
ami ey esetleges dontetlen eseten donto lehet)



Add Ossze a jatékosok nevei ald felvezetett pontokat, és ird be minden jatékos végeredményét az utolso sorba.
A jatéknak az a jatékos a gydztese, akinek a legtobb pontja lett.

Dontetlen

Dontetlen esetén a jatékosokndl maradt érmék dontik el, hogy ki a gydztes.

Ha még itt is egyezOség van, akkor a jatéknak tobb gydztese van.

nw—

A alkatrészek rendezése

Az érmék (&6 Az abras ? %’
(esetleg eqy zarhato szortirozosavok é e
zacskoban) ebbe a segitik a kartydk :
rekeszbe kertilhetnek. elrendezését. e

A korszakkartyak
szinenként és korsza-
konként szétvdlogatva
ide kertilnek. 5 kdrtya-
rekesz tiresen marad.

A Koloniak helye.

Vilogasd szét
ertekuk szerint: @K

0RO A 0%

Igy készen dllnak

a kovetkezo jatékra.
A 10-es lapkak
(esetleg egy zarhato
zacskoban) ebbe a rekeszbe
keriilhetnek.

Jatékosonkeént kiilon-kiilon javaslunk egy-egy cipzdras zacskot

a kovetkezSkkel: 4 fa figura C P& @, A Rerék rngitése

8 bonuszlapka | [HEEES) és 2 aranyérme
Ezek a startkartyakkal egyiitt ebbe a rekeszbe keriilnek.
Rajuk keriilhet az értékelotomb. .

Zlggo-®m

A jatékostablak részére van egy mélyedés.
Oda fektesd Sket, két tablat egymads mellé,
ahogy az dbrdn latod.
Végiil a jatéktabla 5 elemét
s fektesd legfeliilre.
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A lila Rartyak attekintése

Minden Rartya értartoménya:

Amint leteszel magad elé egy lila kdrtyat, aktivalod a specidlis képességet. Il

A kartya képessége addig van érvényben, mig a kdrtya el6tted fekszik. Halado
jatékosként haszndljatok majd a Wi szimbSlumdi lila kdrtydkat.

1. korszak kezddszint

r ~ ] Minden alkalommal, amikor eladsz egy
‘ @ %}@ . kartydt, 1 érmével tobbet veszel el
.:::'-"-'-- = ..--.:'--"-"J

a bankbol, mint amennyit a korszak el6ir.

| ) Eztakdrtydt azonnal hozzd kell rendelned
‘ | (Z) | az egyik bonuszlapkad elSoldalihoz Ql
o= 8 B) 3. Azonnal kapsz 2 1épést

a megfeleld sdvon.

Megjegyzés: Ha eltdvolitod ezt a kartyat, akkor vissza kell lépned a
megfelelo savon, de a bonuszlapka iijra felhasznalharova valik!

1. korszak haladoszint

| Ajaték négy
. szinében (kék,
i sarga, zold,

- '--- piros) egy-egy
lila kartya van ezzel a kepesseggel Azonnal kapsz
minden kartyddért a megfeleld szinben 1 lépést a hozza-
tartozd savon. Minden tovdbbi kdrtya utan, amit ebben a
szinben vasarolsz majd, szintén plusz 1 lépést kapsz a

Q hozzitartozé sivon. | [B1 8 (3). ssemms
Pelda: Ezt a lila kdrlyat toborzod. Megszi- [

4 molod, hogy mennyi zold kdrtya fekszik
N clotted. 2 zold kartyad van, amikert

% 2 lepést tehersz az gt Qe
4 2 ol Wy K2 -3‘4 O o b T
élelem savodon. 91215] N v

ol E

11. korszak kezddszint

r ~ 5 Minden mellszobor, amit eddig kifaragtal és
+(#) | minden mellszobor, amit a tovabbiakban ki-
o faragsz 2 plusz lépést hoz neked a hozzdtartozo

savon (| ] @ LJ) amihez gyozelmlpontot
(bonuszlapka hatoldalat‘m rendeltél hozza, az itt nem szamit.

| ~ 1] Azonnal olcsébban vdsdrolhatsz pecséteket.
Q& 1 | vehersz eziist pecsétet () a 1l korszakban
@ @ J 4 érméért és a lll. korszakban
15 érméért.
Vehetsz arany pecsétet () a Il. korszakban 6 érméért
és a lll. korszakban 22 érméért.

11. korszak haladoszint

| . Ha az ,Elelmezés” bekezdésben (ldsd

. % /R ' a9. oldalon) kartyakat kell kidobnod

& 2 (az élelmezéssavodon elért mezo alacsonyabb,
" mint a toborzott kdrtydid darabszama), akkor

ahelyett, hogy kidobod a kartyakat, fizethetsz 2 érmét

kartyanként (maximum 12 érmét bekezdésenként).

Példa: az élelmezéssavon a 9. mezot erted el. 11 kartya fekszik
elotted. Ahelyett, hogy kidobod a kdrtyakat, befizetsz a bankba
4 érmet.

1-@\&-@\7—%

11. korszak haladoszint

=, Haaz Elelmezés’-kor,a B fizisban tobb élelmi-
- szerrel rendelkezel, mint a sziikséges, akkor minden
felesleges élelem utin elvehetsz a bankbol 3
érmét. (maximum 12 érmét bekezdésenként).

Kapsz a ,Jovedelem” bekezdésben 2 érmét
minden sav utan (katonai erd u kultiira
B8] élelem [3)) amin magasabb szinten dllsz,
mint a jovedelemsavon _J tehat maximum
6 ermet.

5 A jovében minden alkalommal, amikor koloni-
at veszel el, fiiggetleniil attdl, hogy kifosztod, vagy
a szovetségeseddé teszed, plusz 4 érmét kapsz.

111, korszak kezdOszint

~ Egy aktivilt eziistpecséted a jaték végi

7 értékeléskor a hozzarendelt bonuszlapka

savjan lépésenként 1 pontot ad neked
Y2 pont helyett. Ezeket a pontokat

az eziistpecsétekeért jaro pontokkal egyiitt

kell befrnod az értékelstombbe.

5 Ajaték végi értékeléskor az 5 kiilonbozo
L'@ 4 szinii kartyakbol allo szettekért szetten-
e ként 4 pontot kapsz. Ezeket a pontokat az
o aranypecsétekért jaré pontokkal egyiitt kell
beirnod az értékel6tombbe.

111, korszak haladoszint

Ez a kdrtya az aranypecsétnél
(lasd a 9. oldalon) pétol egy szettedbol
egy hianyzo lapot.

. A Kolonia kivalasztasa” és a ,Mellszoborfara-
L1 | gas” bekezdésekben egy helyett 2 kolonidt vehetsz
el, illetve 2 mellszobrot faraghatsz ki, ha rendel-
kezel a sziikséges feltételekkel, (lasd a 6-8 oldalakon).

1 Szamodra a ,Kolonia kivalasztasa” és/vagy
' a ,Mellszoborfaragas” feltételei azonnal
4-el csokkentek.

| Ha nincsen elegendd katonai eréd ahhoz, hogy
. elvegyél egy koloniat, kiegyenlitheted a

hianyzo katonai erdt érme megfizetésével.

- Minden 3 érméért 1-el csokken a

kovetelmeny Ugyanez érvényes a mellszoborfaragasra
is (mindegyiket maximum 10 alkalommal bekezdésenként).
Peélda: katonai erod u 14esa @g koloniar szeretned elvenni.
ligy dontesz, hogy befizetsz a bankba 3 érmét, amiért 1-el csikken
a kolonia feltetele, es igy mar elveheted.
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