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Jatékosok: 2-4  Korosztaly: 8 éves kortdl  Jatékidd: kb. 15perc

M JATEK TARTALMAA

73 jatékkartya, a sarkain 1-10-ig kdrtyaértékkel, valamint a kartyak kozepén
eqy +/- szammal: +/-1, +/-2, +/- 3.
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A JATEK CELJA~A~"

Minden jatékos egyszerre jétszik. A jatékosok
megprobaljak a sajat kdrtydikat az asztal
kozepén fekvd lerakdpaklira letenni. Mindig

a pakli tetején fekvd legfelsd krtya hatdrozza
meg, melyik az a kdrtya, amelyiket éppen le
lehet tenni. A jatékosok a kovetkezd két
lehetdség koziil vélaszthatnak: a kértyaértékhez
hozzdadjék vagy kivonjak a +/- szamot.

A jatékot az nyeri, akinek elsoként

elfogynak a kértyai.

Edina

Péter

ANANELOKESZULETEK

Vélasszunk egy osztt, aki a kartydkat
megkeverés utan leforditva egyenlden kiosztja

a jatékosoknak. Az utolsé kartyalapot felforditva
az asztal kozepére teszi. Ez a kdrtya lesz

a leraképakli elsd lapja. Mindenki a sajat kartyait
leforditva egy pakliba rendezve maga elé fekteti,
majd négy kartyat vesz a kezébe — azonban
alapokat még senki nem nézheti meg.




ANANA JATEK MENETEAA

A legfiatalabb jétékos inditja a jatékot dgy, hogy hangosan azt kidltja:
,Gyeriink!”

A jatékosok azonnal megnézik a kezeikben tartott lapokat, és jatéksorrend
betartdsa nélkiil (amennyiben lehetséges) leraknak egy lapot az asztal
kozepén fekvd lerakdpaklira.

A pakli tetején fekvd legfelsé kartya hatdrozza meg, hogy melyik az a kértya,
amelyiket éppen le lehet tenni.

Helyes lerakas

Minden kértyanak a sarkain lthato egy kdrtyaérték, valamint a kdrtyak
kozepén egy +/- szam all. A lerakopakli tetején fekv6 kdrtya kartyaértékéhez
villimgyorsan hozza kell adni, vagy abbdl ki kell vonni a kértya kozepén lévé
+/- szamot. Igy kapjék meg a jatékosok azt, hogy éppen melyik kértyat
tehetik le.

Lerakopakli 5+3=8

1. Példa: a lerakdpakli legfelsd kdrtydjdnak kdrtyaértéke 5-ds a +/-
szdm pedig 3. A megfeleld kdrtydk tehdt a 8-as (5+3) vagy a 2-es (5-3).

4

Lerakasi szabalyok

Egyszerre csak egy kartyat szabad lerakni, de egymds utén le lehet tenni tobb
kértyat is. Mivel nincs sorrend, a gyorsabb jatékos a tobbieket megeldzve
tobb kartyat s lerakhat egymds utan, ha van megfeleld kartyaja. Amennyiben
eqy jatékos lassan teszi le a lapjat, és kizben egy jatékostdrsa megeldzi 6t,
akkor neki sajnos pechje van. Vissza kell vennie a kartydjat a kezébe. A
lerakott kértya krtyaértékét mindig hangosan be kell mondani.

Kartya hizas
A jaték folyaman a jatékosok barmikor vehetnek djabb lapot a keziikbe. Az uj

kartyalapot mindenki a sajat paklijabl egyesével htizza fel. A kézben tartott
lapokra nincsen kdrtyalimit.

Tobb, mint 10

Amennyiben a kdrtyaérték és a +/- szdm 6sszeaddsa utdn az eredmény tobb,
mint 10 akkor a 11-es kartyaértékbdl 1-es; a 12-es kértyaértékbdl 2-es; a 13-
as kartyaértékbdl pedig 3-as kdrtyaérték lesz.

Lerakopakli

9+8=12
Kdrtyaérték 2

9-8=6

2. Példa: A lerako pakli felsd kdrtydjdnak kdrtyaértéke 9, a +/- szdm
pedig 3. Amegfeleld kdrtydk ebben az esetben a 6-os vagy pedig a 2-es.
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Kevesebb, mint 1

Amennyiben az eredmény a kdrtyaérték és a +/- szdm kivondsa utdn
kevesebb, mint 1, akkor a 0-ds kdrtyaértékbdl 10-es lesz; a -1-eshdl 9-es lesz;
a-2-eshdl pedig 8-as kartyaérték lesz.

1=2=-1 Lerakopakli

Kdrtyaérték 9

3. Példa: A legfelsd kdrtya kdrtyaértéke 1-es a +/- szdm 2. A megfeleld
kdrtydk ebben az esetben a 9-es, vagy a 3-as.

Ha nem megy tovabb....

A legtobb esetben van olyan kartya, amit a jatékosok valamelyike le tud
tenni. Legfeljebb a jaték vége felé torténhet meg, hogy egyik jatékos sem tud
megfeleld kartyat letenni a kezében |évd lapokbdl és mar nem tud (j lapot
hizni a paklijébél.

Ebben az esetben mindenki tegye le leforditva maga elé az asztalra a kézben
1évé kdrtydit. Miutdn mindenki letette maga elé a lapjait, a legfiatalabb
jatékos vegye ki a lerakdpakli legalso kartyajat, és tegye felforditva a
leraképakli tetejére. Majd kidltsa azt, hogy: ,Gyeriink!”

Ekkor mindenki villimgyorsan vegye fel a kartyait, mert a jaték a szokdsos
mddon folytatodik.

NN JATEK VEGEA AN
A jaték addig tart, ameddig az egyik jatékos a sajét paklijat felhaszndlta és
mdr csak egyetlen kdrtya marad a kezében. A jatékos ezt a kdrtydt
villimgyorsan leforditva rateszi a lerakdpaklira. Fiiggetleniil a leraképakli
legfelsé kartydjanak kdrtyaértékétdl ezzel az utolsé lapjaval lefedi a
larakopaklit és ezzel befejezi a jatékot. 0 lett a jaték gyéztese. Gratulaljunk
neki!



EGY IZGALMAS BAJNOKSAG

A jaték gyorsan véget ér, és szinte természetes, hogy folytatnank tovabb a
jatékot. llyenkor jatsszunk egy bajnoksagot! A bajnokség annyi forduldhdl
alljon, ahany jatékos jatszik. A forduldk gydztesei nem kapnak pluszpontot, a
tobbiek viszont minden forduld végén megkapjak a minuszpontokat. Minden
kézben maradt lapért 1 minuszpont jar. A bajnokségot az a jétékos nyeri,
akinek a megbeszélt szdmu forduldk lejétszésa utdn a legkevesebb
minuszpontja lesz.
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a Piatnik Budapest Kft!

Importélja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.
1034 Budapest, Bécsi (it 100.
e-mail: piatnik@piatnik.hu

www.piatnik.hu é@t”{%
m https://www.facebook.com/PiatnikBudapest 0
a AMIGO Spiel-+Freizeit GmbH. Vet
WaldstraBe 23-D5. D-63128 Dietzenbach
www.amigo-spiele.de. E-Mail: hotline@amigo-spiele.de
© AMIGO Spiel+Freizeit GmbH, D-63128 Dietzenbach, NMXVI



