BEVEZETES

Az értékes szovetek, a legfinomabb fuszerek és a legfrissebb gytimélcsok eladdsa Isztambulban nagyon jé
tizlet volt. De most a bazar ldtogatdi egy 0j csemegét fedeztek fel maguknak: a kavét! Mivel igazan
dorzsolt kereskedd vagy, megérzed a nagy haszon lehetdségét, és beszéllsz a finom kévébab értékesitésébe.

Az 4j kihivasok legy6zéséhez tobb segitségre van sziikségetek, mint amit a segédeitek adhatnak.
Szerencsére a taverna vendégei baksisért cserébe vallalnak egy kis mellékes munkdt, valamint
a céhhdzban is értékes segitséghez juthattok.

JATEKELEMEK
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Kavészsak, roviden

Helylapka, amit

helyszinnek hivunk Tavernalapka Bénuszkértya Céhkértya b
1db 1db 1db 1db 5db
Akadly és a hozza Matricalv (az alapjiték Kévékereskedd (2
Baksislapka tartoz6 lapka matricdinak cseréje is) barna matricikat Rubin

ragasszdtok r4)

ELTERESEK AZ ALAPJATEKT()L
Az alabbi véltoztatdsok kivételével az alapjaték szabélyai tovébbra is érvényesek:

> A jatéktabla 4 tovabbi helyszint tartalmaz, igy 20 helyszint kell lerakni az elékésziilet soran.

> A régiBognar 1 ¢sKaravanszerdj 6 helyszineket cseréljétek le az tjakkal (az 4j Karavinszerdjon
egy kavéjel van pluszban, az ij Bogndron pedig van egy helyszinjel).

> A jatékosok szdmétol fuggetlenil jarék végét az véltja ki, ha egy jitékosnak 6 rubinja lesz.
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ELOKESZULETEK
A kovetkezd szabélyokkal béviil az alapjaték szabalya, igy az alapjaték

jatékelemeire is sziikkségetek lesz.

8 [t 7174

A 20 szdamozott helyszint egy Sx4-es ricsba tegyétek le.
Amikor el8szor jétszotok a kiegészit6vel, a jobbra lathaté helyszin-
osszeallitast javasoljuk. A késobbi jatékokban a lapkék véletlenszer(i

> A Szokékutnak 7 abelsé 6 hely egyikére kell kertilnie. Ha sziikséges, cseréljétek meg a Szokdkutat
egy masik lapkéval.

lerakdsat javasoljuk, a kovetkezd szabdlyok betartésaval:

> Véletlenszertien tegyétek le a 20 helyszint egy 5x4-es racsba.

> A Feketepiacnak 8 ésaTeahdznak 9 legalabb 3 helyszin tavolsigra kell lennie egymadstdl, és nem
lehetnek ugyanabban a sorban vagy oszlopban. Ha sziikséges, cseréljétek meg az egyiket egy mésik

lapkéval.

@ Az elékésziileteket az alapjiték szerint tegyétek meg (14sd az alapjéeék jatékszabdlyanak a 2-3.
oldaldn a 2-13 lépéscket), és hajtsatok végre a kovetkezd plusz épéseket. Az 4j bénuszkartyakat

keverjétek a régick kozé.

Ugyanugy kockadobdssal hatirozzatok meg a Kavékeresked6 kezdépoziciojit, mint

a Kormanyzéét és a Csempészét.

Céhhaz 18

Keverjétek meg a céhkértyakat, és tegyétek a paklit képpel lefelé a Céhhazra. A kijatszott, vagy
eldobott céhkértydk képpel felfelé keriiljenck a tabla mellé egy dobdpakliba.

Taverna 19

@ ® ©

> Tegyétek az akadalyt és a hozzd tartozé akadalylapkat a jat¢keabla mellé.

» Vilogassitok szét a tavernalapkakat a tipusuk szerint 2 pakliba, majd a kavéjelek szdma szerint
tegyétek sorba ket gy, hogy mindkét pakli legfels$ lapkdjan 1 kavéjel legyen. A paklikat
tegyétek a jatéktabla mellé.

> Tegyétek a baksislapkat (3 sarga aruval felfelé) a megjelslt helyre.

@ Kévéhaz 20

A rubinjeles mez6tdl kezdve, a 6-0s szdmt mez6 kivételével, a Kavéhdz minden mezdjére tegyetek
1 rubint.

Tegyétek a kdvékat a jarékeabla mellé altalanos készletként.

AZ UJJATEKELEMEK ATTEKINTESE

> Kavé: Annyi kédvét gylijthetsz, amennyit csak akarsz, az dltaldnos készlet korlatlan. A kévé nem szdmit
~arunak”, amikor a szabaly ,,barmilyen drut” emlit (pl. A Szultdn palotdja 13).

> A Céhkartydk: Céhkértyat a keresked8d vagy segéded hasznilata helyett jatszhatsz ki a korodben
(l4sd a 4. oldalon, A jatékos kére, 1. pont).

> A Tavernalapkdk: Folyamatos elényoket biztositanak, mint a mecsetlapkak (ldsd az 5. oldal, Taverna).

> A Kéavékereskedé: Ahogy a Kormédnyzdval vagy a Csempésszel, vele is az akciéd végrehajtdsa utin
talalkozhatsz. 1 kavét ad a kereskedddnek 2 lirdére vagy 1 tetsz8leges druért (14sd a 4. oldalon A jatékos

kore, 2. pont).
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AJATEKOS KORE

A jatékos kore a kovetkezd 2 kiegészitéssel, ugyanugy zajlik mint az alapjdtékban:

1. Van egy 4j lehetéséged a kereskedéd hasznélata helyett: 17

A korod 4 szokdsos lépése helyett kijatszhatsz egy céhkartyat. Hajtsd végre a kartya utasitasait,
majd dobd el a kdrtyat a jatéktabla melletti dobdpakliba.

Fontos:
> Egy céhkartya kijétszasa az egész korodet helyettesiti, azaz
nem léphetsz a kereskeddddel, és nem taldlkozhatsz senkivel

— kivéve, ha a kartya masképpen rendelkezik. 18

» Amikor céhkartyét jétszol ki, nem hasznalhatsz olyan
bénuszkartydt vagy mecsetlapkat, amelyik az adott
helyszinhez kotédik. Minden mds bénuszkartya hasznalhaté.

» A céhkirtya minden utasitdsat végre kell hajtani. Ha nem
tudod megtenni, akkor nem hasznélhatod a kartyit. Példa (16-o0s cébkirtya): 19

Miutdn befizerté] 15 livit,

a rubinon feliil még 3 kdvét

is kapsz.

2. Akorod 4. [épésében (Taldlkozésok) egy 4j szereplével
taldlkozhatsz — a Kavékereskeddvel. Hasonldan kell kezelni,
mint a Kormanyzét vagy a Csempészt. Az § tulajdonsiga:

1 kévét kaphatsz téle, ha fizetsz érte 2 lirdt vagy 1 tetsz8leges drut.

AJATEK VEGE

A jarékosok szamatdl figgetleniil, az a fordul6 lesz a jéték utols6 forduldja, amelyikben valamelyik
jatékos megszerzi a 6. rubinjat is. Minden masban az alapjat¢k szabalyait kell alkalmazni.

UJBONUSZKARTYAK

Kapsz 2 kavét az 4lta-
lanos készletbdl.

Fizess 2 kévét, éskapsz  Fizess 1 kdvée, és kapsz

1 céhkartyataképpel 8 lirat.

lefel¢ forditott pakli-

bél. (vagy kdvéra).
PL: Kicserélsz 3
sdrga drut 2 kékre
és 1 kdvéra.

Dobj 2 kockéval, és
vedd el a megfelelé

jutalmat.

Kicserélhetsz legfeljebb
3 4rut (vagy kavét)
ugyanannyi mas arura

Ha a Kévéhizban 20 20

jarsz, az akcidjdt

Miutén dobtal a
kockékkal (kivéve, ha

Ahelyett, hogy a
szokdsos 1 vagy 2

Ha a Bognérnal 1
jarsz, az akcidjit

semleges babut helyszint lépnéd a azonnal még egyszer azonnal még egyszer

mozgatsz), az egyiket  keresked8ddel, 1¢pj végrehajthatod. végrehajthatod.

dtfordithatod 6-osra. vele az egyik sarok 6
helyszinre.
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AZ UJ HELYSZINEK ES AZOK AKCIOI

Kévéporkolo
A kovetkez6 lehetdségekbdl valassz 1-3 kiilonbozdt:
» Fizess 2 lirdt, és kapsz 2 kavét.

> Fizess 1 tetszbleges arut, és kapsz 2 kévét.
Példa: 2 livit fizetsz, és eldobsz
1 bonuszkdrtydt, amiért 4 kdavét

kapsz a készletbil.

» Dobj el 1 bénusz- vagy céhkartydt, és kapsz 2 kavét.

Igy akar 6sszesen 6 kavéhoz is hozzajuthatsz.

Céhhaz

Kapsz 1 kavét a készletbsl. Huzd fel a fels6 2 céhkartyat a képpel lefelé fekvé céhkartya huzépaklibol.
Ezutan a kezedbél dobj el 1 céhkartyat (aminek nem kell az éppen htizott kirtyak egyikének
lennie) képpel felfelé a jatékeabla melletti dobdpakliba anélkiil, hogy a képességét hasznalnad.

Taverna
Viélassz egyet a kovetkezd 3 lehetéségbol. A vélasztasodedl fig-
gben szitkség lehet némi baksis fizetésére 1-4 kévé forméjéban:

> Fizess 2 kavét, és tedd az akadalyt két helyszin kozé, majd
hajtsd végre ezen helyszinek egyikének akcidjit. Nem
taldlkozhatsz senkivel. Vedd el az akadalylapkat, ami jelzi,
hogy te vagy az egyetlen, aki dtmehet az akadalyon. A t6bbi
jétékos nem mehet at az akadalyon, még akkor sem, ha van
mozgaslapkdjuk (lasd alabb).

» Vedd el a legfelsd tavernalapkat az egyik paklibdl, és fizesd
ki érte a lapkan dbrazolt mennyiségti kédvét. Csak egy lap-
kéd lehet mindkét fajta tavernalapkdbdl. A tavernalapka a

tovabbiakban folyamatosan el8nyt biztosit a jatékban: ) ;
Példa: 2 lirit fizetsz, és elveszed

az akaddlylapkat. Az akaddlyr
a Postabivatal és a Szovetraktdr
kozé teszed, és az utdbbi akcidjdt
hajtod végre.

> Mozgaslapka:
A szokasos 1-2 helyszinnyi mozgas helyett egyenes vonal-
ban biarmennyit léphetsz (de az akadalyon csak akkor
mehetsz keresztiil, ha ndlad van az akadélylapka).

> Talélkozéslapka:
Amikor talalkozol a Kormédnyzéval, a Csempésszel vagy a Kavékereskeddvel és kapsz
t6liik valamit, tobbé mar nem kell fizetned érte semmit.

> Fizess 4 kavét és a baksislapkan lathat6 drukat. Vedd el
a kovetkezd rubint vagy a Szultdn palotdjébdl 13, vagy
a Drégakd-keresked6tdl 16 , vagy a Kavéhdzbol 20 . {
Ezutén forditsd a baksislapkat a mésik oldaldra. ‘f
-
Kavéhaz

Szallits a rubinnal nem letakart mezékon lathatd legnagyobb szimmal (6-10) megegyezé mennyi-
ségli kavét a kdvéhazba. Jutalmul elveheted a kovetkezd rubint a savrél, és a talicskadra teheted.

Karavanszeraj
Az alapjétékban megismert akcion feliil vegyél el még 1 kévér is a készletbdl.
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A CEHKARTYAK ATTEKINTESE

Megjegyzések a céhkartyikhoz:

» Amikor céhkdrtyat jatszol ki, akkor nem szdmit, hogy a kereskedéd hol 411
> 8-as ¢és 9-es kartya: A piros mecsetlapkat nem hasznélhatod.
» Példa a 9-es kirtydhoz: 7-et mondasz, de csak 5-6st dobsz. A szokdsos 2 lira helyett 4-et kapsz.

» 12-es kértya: Nem jar semmilyen jutalom a csalddtagod visszakiildéséért. Akkor is haszndlhatod a
kértyat, ha a csaladtagod mér a Rendérségen van.

» Példa a 14-es kartydhoz: Elveszed a piros mecsetlapkat és 1 piros drut fizetsz.

» Példa a 19-es kartydhoz: Elveszel egy tavernalapkat, ami 2 kévéba kertil. Az akadalyt is atrakod, és
végrehajtod a szomszédos helyszin akcidjat. Fizetsz 6sszesen 3 kavét a 4 helyett.
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