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Ha 6-ost dobtal, akkor itt az

D
ideje egy kis teazasnak. \ ’ %

Ebben a korben kimaradsz.
A jatékot a kévetkezo
jatékos folytatja.

A jateknak akkor van vege, amikor egy dromedar eléri az oazist. Az oazisba elsoként belépd dromedar gazdaja
lesz a jatek nyertese. Természetesen folytathatjatok a jatékot addig, amig minden dromedar beérkezik az
oazisba, vagy akar Ujrakezdhetitek az utat a karavannal.

Egy vidam jatékvariacio
Ha kevesebb, mint hat jatékos vesz részt a jatékban, akkor is hasznalhatjatok mind a hat dromedart.

Ehhez nehany egyszerl szabalyt kell alkalmaznotok, de megéri, mert j6l néz ki, amikor az egész szines
karavan vonul at a sivatagon.

A jaték kezdetekor mindenki vegye el a kedvenc dromedarjat. Allitsatok fel a megszokottak szerint a
dromedarokat a startmezdre. A megmaradt dromedarokat allitsatok a karavan végeére.

Ezeket a dromedarokat a karavan egyszerlien magaval viszi.

Mivel ezeknek a dromedaroknak nincsen gazdajuk, igy 6k nem tudjak megnyerni a jatékot. Miutan beerkeztetek
az oazisba, segitsetek a gazdatlan dromedarokat. Tovabbi feladatok megoldasaval eldre leptethetitek ezeket a
dromedarokat, igy Ok is szomjukat olthatjak az oazisban. Probaljatok ki, nagyon vidam és szérakoztato ilyen
hosszu karavannal keresztiilvagni a sivatagon!

A gyerekek az 0sszes érzékszervikkel: latas, hallas, tapintas, szaglas... tapasztaljak meg és fedezik fel a
kornyezetiket. Ezeknek az érzékeknek a fejlédése és egylittes hasznalata fontos feltétele a teljes egeszseges
fejlodesnek, beleértve a beszélt és az irott nyelv elsajatitasat is.

A Karawanix jatekos formaban fejleszti a gyerekek érzékszerveit.

(vizudlis érzékelés)
Deélibab: A gyerekek feladata a rész és az egész megkullénbdztetése, valamint a formak felismerese, ezen
belll az egymasra rajzolt allatfigurak észlelese és megkullénbdztetese.
Ez a feladat fejleszti a gyerekeknél a vizualis informacidk rendezéseét: A lényegesnek velt dolgokat a figyelem
kézeppontjaba kell helyezniik és ki kell sz(irnilk a [ényegtelen informacidkat. A kulénbozo allatfigurak
felismereséhez meg kell keresnilik az egyes allatok tipikus részletét, példaul a fejet,
majd a szemukkel végig kell kdvetnilik az allatfigura kdrvonalat.

A mindennapi életben a formak és az egész kép kilonvalasztasat megkénnyitik az adott format kérilvevo
kérnyezet részletei. Példaul kdnnyebb felismerni egy fogot, ha az egy szerszamosladaban fekszik,
vagy egy bet(t egy szdvegben.

Vizlelohely: Vizualis 6sszehasonlitas. A gyerekek feladat az, hogy hasonl6 alakzatok egymassal
dsszehasonlitsanak és észleljék a finom klldonbségeket. Azért, hogy a feladat nehezebb legyen,

az 6sszehasonlitand6 formakat a gyerekek forditott allasban latjak egymas mellett.

Ez a készség szikseges tobbek kdzott ahhoz, hogy a gyerekek megtanuljak a betliket és szamokat.
Sok karakternek hasonl6 az alapformaja és alapos megfigyelést igényel a gyerekektdl a felismerése.
Példaul: E-F,m-n,S-5,g-d,b-d...

asonlitasa. Megegyeznek a kockan lathatd ermek és a piacteren lathatd dolgok darabszamai?

szamok felfogasa fontos Iépés a szamolasi készség fejlédéseben. A gyerekek ezen a feladaton keresztill
egerthetik, hogy a szamok nem ,tulajdonnevek” hanem mindig konkrét mennyiséghez kapcsol6dé fogalmak.
A gyerekek kezdetben a keziikon, majd magukban szamoljak meg a dolgokat (egy, kettd, harom...)

a kdvetkezo Iépés a kisebb mennyiségek azonnali felismerése, felfogasa, megszamolas nélkdil.

Ugyanannak a mennyiségnek a kiilénb6z6 elrendezése megérteti
a gyerekekkel, hogy ugyanazt a mennyiséget kiilénb6z6 megoszlasban ? <alkar
és mintazattal lehet abrazolni. Példa az 5 kétféle abrazolasara: ) & ) &

A gyerekek képességeikhez mérten a ,Piactér’ megkdnnyiti az atmenetet
a dolgok megszamolasabol a mennyiségek azonnali felfogasahoz,
vagy felgyorsithatja a felismerés sebességét.

Homokvihar: A gyerekek feladata az, hogy kilénbdz6 formakat felismerjenek tapintas utjan. Ez a feladat
treningezi a gyerekek tererzékelését és tapintasat. Ez elengedhetetlen a gyerekek beszédkészsegének a
fejleszteseben. (A gyerekek kitapogatassal tanuljak meg a szavak jelentését.) A formak informaciokat
hordoznak. A gyerekeknek a formakat ki kell tapogatniuk és eld kell hivniuk a formahoz tartozé informaciokat.

(auditiv érzékelés)
Alom: A hallasi figyelem koncentralasa és a hallott szavak megjegyzése. A gyerekek feladata, hogy
megkulonboztessek es megjegyezzék a hasonlé csengésli szavakat a hallasi memorigjuk (hallasi
memoria/rovidtavi memaria) hasznalataval. Meg kell allapitaniuk, hogy hallottak-e egy szot tobbszor is.

A kartyakon allo szavak esetenként hasonlé csengestliek, ezért nagyon kell figyelni az azonossag,
vagy a kilonbozdseg felismerésehez.

A hetkoznapokban, ha egy gyermek még nem ért minden sz6t, akkor segit neki a megértésben a sz
szovegkornyezete. Példaul: ,Este siit a...” Ebben a feladatban azonban a szavak jelentésnélkilliek és csak
osszpontositott hallasi figyelemmel lehet felismerni a hallott szavak csengése kozti killonbséget.

Dromedarok hivasa: A hallasi figyelem koncentralasa és a hallott szavak megkulonboztetese.
A ket felolvasott szonak nincsen értelme, de nagyon hasonl6 a hangzasa. Ezeket kell 6sszehasonlitani —
egyforma az elhangzott két sz6?

A kartyakon allé szavakban olyan bet(ket hasznaltunk, amiket a gyerekek gyakran 6sszekevernek
egymassal (példaul: p-t, g-d). Ezek a betlk a kartyakon allé szavak elején, kdzepén,
vagy a végen fordulnak eld.

Szandekosan irtunk jelentés nelkili szavakat, igy a gyerekek a hallott betlikre és nem a hallott szavakra
koncentralnak.

Minden feladat egy része "fonologiai tudatossag kialakitasanak". Segit felismerni a beszeédhangoknak a nyelvi

rendszerben elfoglalt helyet és szerepét. Ez alapvetden sziikséges a beszélt- és irott nyelv helyes hasznalathoz.

A jatekhoz jo szorakozast és kellemes id6toltést kivan a Piatnik Budapest Kit!
Importélja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kit.

1034 Budapest, Bécsi Ut 100.

e-mail: piatnik@piatnik.hu

www.piatnikbp.hu

https://www.facebook.com/PiatnikBudapest

Figyelem! 3 éves kor alatti gyerekeknek nem ajanlott, mert olyan apr¢ alkatrészeket tartalmaz, amik lenyelese,
vagy belélegzése fulladashoz vezethet. Fulladasveszély! Orizze meg a csomagolast és a szabalyt,
mert olyan fontos informaciokat tartalmaznak, amikre a késdbbiekben sziiksége lehet.

Egy vidam jaték,
az érzékek és a beszédkeészseg fejlesztéseére.
Tervezok: Elisabeth Draxler, Herta Strehl, Sonja Trausmuth és™,
Rooobert Bayer

2-6 jatékos részére 5 éves kortol
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°lvashat, k

Egy szines karavannal vonultok at a sivatagon. Izgalmas kalandok és trikkds rejtvények varnak! De legyetek
Ovatosak, mert sok veszély leselkedik ratok! A forr sivatag homokjaban megbuijo skorpiok, a perzseld napsutes
és a horizonton megjelend délibabok igazan kellemetlen meglepetéseket okozhatnak. Tartsatok éssze, mert
egyutt biztosan eljuthattok az oazishoz! De ki ér oda elsoként? Mindig masik dromedar ugrik a karavan elejére
s konnyen megtértenhet, hogy az utols dromedar lesz az elsd.
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(fehér kocka + érmematricak)
1 homokdra

Az a celotok, hogy a dromedarotokkal elsoként érjetek el az oazisba.
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Ehhez meg kell oldanotok a feladatokat, de szlikségetek lesz egy kis szerencsére is. (&) ,

Az elso jatek megkezdése eldtt Gvatosan emeljétek ki a kartonrészeket a kartontablakbal.

Ragasszatok fel a fehér kockara az érmematricakat. A matricakon négy, 6t és hat érme van.

Fektessetek a jatéktablat az asztal kdzepére Ugy, hogy azt minden jatékos egyforman elérhesse. A jatektabla
kozepén lathatjatok az oazishoz vezetd utat. Az els6 hat mez6 a dromedarok startmezoije. A jatéktabla jobb
es baloldalan talaljatok a 2, 3, 4 és 5-0s feladatkartyak helyét. Az 1-es és a 6-0s mezokre

(skorpiok és teasziinet) ne tegyetek kartyakat.

Valogassatok szét a kartyakat a hatlapjaik szerint. A 2. pakliban van egy megoldaskartya. Keressetek meg,
s ha megtalaltatok, akkor tegyétek vissza a jaték dobozaba. A megoldaskartyat csak akkor hasznaljatok,

ha nem vagytok biztosak a homokban latott nyomokban.

A megoldaskartya
el6-és hatlapja:

Végul keverjetek meg kilon-kilon a paklikat és tegyétek leforditva a jatektablara

a szamukra kialakitott helyekre.

Nézzétek meg a formakat és a homokvihar maszkkal egy(tt tegyétek bele a doboz tetejébe.

Helyezzétek készenlétbe a homokdrat és a szamkockat. Az érmeés kockat tegyétek a 3. paklihoz.
Mindenki valasszon egy dromedart. A legfiatalabb jatékos allitsa a dromedarjat a jatéktabla piros
startmezdjére. Kdzvetlenul mogé allithatja a masodik legfiatalabb jatékos a dromedarjat és igy tovabb,
egészen addig, mig minden jatékos dromedarja elfoglalja a helyét a karavanban.




A jatékmenet:
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Feladatok és utasitasok

Vigyazat skorpid!

Délibab és Vizleléhely

Piactér
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annyi érmét dobni, amennyi dolgot latsz a kartyan. _ & b " - Kima Kina . Budo Gudo . Budo Budo
Példaul ha 4 dolgot latsz a kartyan, akkor 4 érmét kell dobnod. = ,

3 probalkozasod van.

Ugyanazt a nevet hallottad

4, mez6 - Hegyezd a fiiled! vagy kett? '

Hlzz egy kartyat, és anélkil hogy megnéznéd, add tovabb az egyik
jatékostarsadnak. Csak olyan jatékostarsadnak adhatod ezt a kartyat,
R aki mar tud olvasni
bb kell Sy . e Alom: Ejszaka sotétje borul a sivatagra. A dromedarok sokféle
o / dologrél almodnak. Mirdl almodnak tébbszor is?

tt allo S A jatékostarsad felolvassa neked a kartyan lathato dolgokat, te pedig

fulelj és mond meg, hogy melyik dolog szerepelt kétszer a felsorolasban.
S a karavan vége mégétt tires mez6. (Ez eldfordulhat Figyelem, egyes szavak nagyon hasonlitanak, ezert nagyon kell
én marad és a kévetkezd jatékos folytatia a jétékot. figyelned. Példaul a légy és a méh; haz es atal...

Ezeka olgok fordulnak eld a kartyakon:

figyelned, amit latsz! / ” ‘ L L

Figyelem: A dromedarok hivasa kzben mi
A neveket csak egyszer ismételheti el a felolvasc

Megjegyzés: Ezt a feladatot csak akkor tudjatok bevenn
Ha nincs két olvasni tudd jatékos koztetek, akkor ezt a felac
A lapokat egyszertien tegyétek vissza a jaték dobozaba.

- Ugyes és érzékeny kezek kellenek a dolgok kitapints
homokvihar homokszemeket fujt a szemedbe, igy nem lathatod a do
€g. 1 5 T = %%¢0a” ) Hlzd fel a legfelsé kartyat. Nézd meg a kértyan 4ll6 dolgot, majd vedc

\ g AR K2 — e A i homokvihar maszkot. A jatékostarsaid szorjak bele a doboztetébe a ke
6zd meg a kartyat, ) ; - Kutya Hold : és adjk a kezedbe a doboztettt. Amikor elkezded kitapogatni a dolge
zutan tedd kézépre a kartyat a doboztetdben, az egyik jatékos elinditja a homokorat. Egy perc all a

dasodat. ) , , rendelkezésedre, hogy megtalald azt, amit a kartyan lattal. i
vélaszodon, mar nem valtoztathatsz. 7> ¥ c = ‘ ' s

meg Oket, igy kdnnyebben felismeritek a kartyakon.

Tipp: Amikor elkeza
kereses



