TARTALOM

90 bettilapka

1 homokora

22 bénuszkartya

1 jatéktabla

1 vdszonzsak

AYUATEK

A jatékosok egyszerre probalnak meg értelmes szét kirakni a megadott betiikbél. Aki els6ként
hasznal egy betlt, az megkapja érte a teljes pontot, sét még bonuszkartyat is szerezhet!




EFOKESZULETEK

Szérjuk bele a vaszonzsdkba az dsszes betlilapkat és alaposan keverjik 6ssze.

Abodnuszkartydkat megkeverés utan leforditva helyezzik le a jaték dobozan kialakitott kartyahelyre.
A jatéktablat hagyjuk a jaték dobozaban, a homokérat pedig allitsuk a doboz mellé.

Készitstink el6 papirt és tollat a jaték folyaman a kapott pontok feljegyezéséhez.

IAYUATEKEMENETE

Minden fordulé a kovetkezékbdl all:

1.Betlihtizas a vaszonzsakbdl
2.A betUk leejtése a jatékfeluletre, ha szukséges, akkor atforditasa a fehér oldalra

3.Szavak keresgélése
4. Kiértékelés és a jaték besoprése

I. BetithGzas a vaszonzsakbol

Minden jatékos a kor elején betliket huz ki a zsdkbdl, a jatékosok szamatol figgden eltérben:

“ A jatékosok szama 2 3

Minden jatékos ennyi 5 4 3
betlilapkat huz




2. A betik lecjtése a jatckfeliiletre, ha sziikséges. akkor

atforditasa a fehér oldalra

Miutan a jatékosok kihuztak a betliket a vaszonzsakbdl, @
az osszezart markukban a jatékfelulet folé tartjak azokat,

majd egy megadott jelre egyszerre leejtik a jatékfellletre. @ @ ®

Minden bet(t atforditanak a fehér oldalara.

3. Szavak keresgélése

Miutan minden betl a fehér oldalaval felfelé fekszik, a jatékosok egyszerre prébalnak meg a
betlikbdl értelmes szét alkotni. Amikor egy jatékos kigondolt egy sz6t, hangosan bemondja azt.
Egy jatékos egy korben csak egy sz6t mondhat. Aki kimondott egy szét, annal kell maradnia.

Megjegyzeés: A jatékban nincsenek ékezetes betiik! Ezért az ékezetes betiik helyett ékezet
nélkiili ,parjukat” hasznaljuk. Pl.: Az ,o” allhat egy széban az O, O és O betiik helyett.

Fontos: A jatékosok a betiiket csak nézhetik, azokat nem foghatjak meg.
Csak nézhetik a betiiket, mig kombinalnak.

Ha mar egy kivétellel mindenki mondott egy szét, akkor a jatékosok elinditjdk a homokérat.
Az utolso jatékosnak mar csak addig marad ideje egy sz6 megalkotasara, mig a homok az éraban
lepereg. Ha nem sikerdl neki, akkor nem szerez pontokat ebben a kérben.

Figyelem: Egy szonak minimum 3 bet(ibd| kell dlinia és csak egyszer lehet bemondani!
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1. ,A” jatékos @ 2.,B" jstékos
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3.,C”" jatékos

.. . 4. ,D" jatékos
4. Kiértékelés és besdprés :
Miutdn minden jatékos megnevezett egy sz6t (vagy lepergett a homokora) a kor véget ér, kiosztjuk
a szavakért a pontokat. Az a jatékos, aki els6ként mondott be egy szét, kirakja azt a betiikbél
a jatékfeltleten. A kirakott szoban minden olyan betl, amelyik a fehér oldallal felfelé fekszik,
10 pontot ér. A sz6 értékelése utan a hasznalt betliket atforditjuk a lila oldalukra. Ezutan a szavak
bemondasanak sorrendjében a tobbi jatékos is kiértékeli a bemondott szavat. A hasznalt betiket at
kell forditani a lila oldalukra. A lila oldalukkal hasznalt betlik 5 pontot érnek.

Ha egy jatékosnak sikerul egy kulonésen nehéz betlit felhasznalnia a széban, akkor a bet(ilapka
jobb alsé sarkdban a&ll6 szamnak megfelel6 darabszamd boénuszkartyat hazhat a paklibol.
A bénuszkartydkért bonuszpontok szerezhetéek.
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E } ‘ N ] LA” jatékos: 1S T E N (mind fehér) = 50 pont
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B E g m ~D” jatékos RE S T (RESTI lila) = 25 pont

Ha egy jatékos nem tud érvényes sz6t kirakni a rendelkezésére all6 betlkbél, akkor nem kap pontot.

Minden olyan betllapkat, amelyik a lila oldalaval felfelé
fekszik, be kell sopornink a jaték dobozaba. Ezek a jaték
végéig ott maradnak. Minden fehér oldalaval felfelé fekvé
betl(it visszateszlink a vaszonzsakba.

Ezutan kezddédik a kdvetkezé fordulé.

Villamlapka
Ha a villdmlapka a jatékfeluleten fekszik, akkor a jatékosoknak nagyon kell igyekeznitk,
mert az a jatékos, aki ebben a kérben els6ként mond be egy helyes sz6t, gyorsasagaért
a szavanak értékéhez +25 boénuszpontot kap. A koér végén a villdmlapka a hasznalt
%) betiikkel egyutt (lila oldallal felfelé) bekerl a jaték dobozaba.

AYUATEKAVEGE

A jatéknak azonnal vége van, ha mar nincsen a zsdkban annyi bet(i, hogy a jatékosok kihuzzak
a szUkséges darabszdmu bet(it. A jatékosok hozzaadjak a bénuszpontjaikat a megszerzett pont-
jaikhoz. A jatékot az a jatékos nyeri, akinek a legtébb pontja lett. Egyez6ség esetén az a jatékos
nyer, akinek kevesebb bénuszkartyja van.

,B” jatékos I N'T (IN lila, T fehér) = 20 pont

.C" jatékos E R R E (ERR fehér; E lila) = 35 pont
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A jatek elrakasa

A jaték elrakasakor készitsuk
el6 a kovetkezé partit! Ehhez
csak meg kell emelntnk a jaték-
feltletet, igy a betliket kozvet-
lentl a dobozbdl egyszerlien
beleszérhatjuk a vaszonzsakba.

A jatékhoz j6 szorakozast és kellemes idStoltést kivan a Piatnik Budapest Kft!
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