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A jaték célja: A versenypélya 96 szines mez6bél, 3 akaddlymez8bél és egy START/CEL mez8bél é’lll."A.
jatékosok célja, bébuikkal els6ként a célba jutni. '

1 jatéktdbla

6 jdatékbdabu (piros, zold,

kék, sdrga, fehér és fekete)

1 szamozott dobdokocka

1 szines dobokocka

1 jatékleiras

A}éték elokészitése: A jatékosok helyezzék a jatéktablat az asztal kozepére, majd minden jatékos valasszon

- egy szint és dllitsa a jatéktabla START mezdjére a szinéhez tartozé babut.

A jaték menete: A jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi gy, hogy dob a szinkockaval és babujaval arra a
mezore 1ép amilyen szint dobott. A jaték tovabbi menete az dramutaté jardsaval megegyez6 iranyd. Az
éppen soron 1évé jatékos dob a szinkockaval és 1ép a figurdjaval. A dobés eredményétdl és a jatéktabla kii-
lonleges mezGitdl fiiggen a kovetkezd kiilonleges akcidk torténhetnek.

Sajat szin dobasa: Abban az esetben, ha egy jatékos a sajat szinét dobta, Gjra dobhat és léphet. Ez a
dobas-1épés sorozat addig ismételhetd, mig a jatékos a sajat szinét dobja.

Akadalyok a jatéktablan: A jatékban a jatékosoknak 3 akadalyt kell atugorniuk. Amennyiben a szinkocka-
val torténd dobds eredménye a jatékost az akadalyon tdlra juttatnd, akkor a szdmkockaval is dobnia kell.

Vizesarok: Az akaddlyon a jdtékos akkor ugorhat dt, ha a szdmkockdval a dobds
eredménye pdros szam. Ez esetben a jdatékos az akaddlyon til a kovetkezd olyan szinii
mezdre léphet, amilyet a kocka mutat. Abban az esetben, ha a jdatékos a szamkoc-
kaval pdratlan szdmot dobott, akkor vizesdrokba lépett. A vizesdrokbdl vissza
kell lépni 2 mezdt, hogy a 16 laba megszdradjon. A kovetkezd korben uijra dobhat.

Kofal: Kéfalon a jatékos akkor ugorhat dt, ha a szamkockdval a dobds eredménye
pdratlan szdam. Ez esetben a jdtékos az akaddlyon tiil a kévetkezd olyan szinii
mezdre léphet, amilyet a kocka mutat. Abban az esetben, ha a jdatékos a szdmkoc-
kdval pdros szdmot dobott, elesett a lova. A jdtékos figurdja helyén marad és a
kovetkezd korbdl kimarad, mig a lova laba meggydgyul.

Bokor: A bokron akkor ugorhat dt a jatékos, ha a szdamkockdval a dobds eredmé-
nye 3-as, vagy 6-os szam. Ez esetben a jdtékos az akaddlyon tiil a kovetkezd olyan
szinii mezdre léphet, amilyet a kocka mutat. Abban az esetben, ha a jdtékos nem
3-as, vagy 6-os eredményt dobott, akkor bokorba esett. Babuja a helyén marad és
a kovetkezd korben ujra dobhat.

A jaték vége és a jaték nyertese: A jatéknak akkor van vége, amikor az utolsé 16 is célba ér. A jatékot az
az a jatékos nyeri, aki els6ként ért célba.

A jdtékhoz jo szorakozdst kivdn a Piatnik Budapest Kft.

Importélja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.
1034 Budapest, Bécsi tt 100. Tel.: 388-4122

email: piatnik@piatnik.hu
Szarmazasi hely: EU
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Fekete mezo: A kiilonleges fekete mezdk

~ Ossze vannak kotve egymdssal. A piros mez6k 0Ossze vannak kotve egymadssal. A fekete mezék

elore léptetnek. Azokrdl minden esetben hdtra léptetnek. Azokrél minden esetben

elore lehet lépni a veliik 6sszekapcsolt piros hdtra kell lépni a veliik Osszekapcsolt fekete
mezore. mezore.
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Kiiités: Abban az esetben, ha egy jatékos dobas eredményét kilépve vagy el6re-vagy hatraléptetés soran
. olyan mezdre érkezik, ahol mdr 4ll egy jatékostérsa bébuja, kiiitheti azt. A kitittt babunak a startmez8rél
~ ujra kell kezdenie a jatékot.
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A|" A jaték vége és a jaték nyertese: A jatéknak akkor van vége, amikor az utolsé jétékos is célba ér. A jatékot
. azajatékos nyeri, aki els6ként ér célba.

A jdtékhoz jo szorakozdst kivdn a Piatnik Budapest Kft.

Importélja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.

email: piatnik@piatnik.hu
1034 Budapest, Bécsi ut 100. Tel.: 388-4122

Szarmazasi hely: EU
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