Jatékszabaly 3 jatékos részére

A jatékot az a jatékos kezdheti, akinél 2 képtabla van. Téle kiindulva az eddig
megismertek szerint jatszotok. Az elsé kornek akkor van vége, amikor az egyik
jatékos elveszi és a képtablajara helyezi az utolso képkartyat az asztal kozepérdl. A
jatékosok 0sszeszamoljak a képtablajukon és a képtablajuk mellett dsszegydjtott
képkartyakat. Az eredmeényeket felirjak. Az a jatékos, akinél 2 képkartya volt, tablai
koziil egyet 4tad a bal oldalan (il6 jatékostarsanak. Osszesen 3 fordulét jatszotok
ugy, hogy mindenki egyszer 2 képtablaval jatszott. A jaték a 3. kor utan véget ér.
Adjatok 6ssze a 3 kor pontjait. Az a jatékos nyert, aki a legtobb pontot gydijtotte.

Ajatékhoz j6 szorakozast és kellemes id6toltést kivan a Piatnik Budapest Kft!
Importélja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.,1034 Budapest, Bécsi ut 100.
e-mail: piatnik@piatnik.hu, https:/www.facebook.com/PiatnikBudapest
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MATCH'N'TURN egy nagyon kulonleges lottd jaték. A képkartyakat a képtablatokhoz
kell rendelnetek a rajtuk 1évé képek alapjan. Ez konny( feladat lenne, ha nem
valtoznanak a képek minden kartya lehelyezésével a képtablatokon. Ez azt jelenti,
hogy nagyon kell figyelnetek! Kinek sikeril 6sszegydjteni a legtobb képkartyat?

TARTALOM
48 képkartya
4 képtabla
1 jatékszapa

gydijti 6ssze a jaték végéig, az megnyerl a Jatekot

ELOKESZULETEK

* Az elsé jaték elétt a képkartyakat gondosan emeljétek ki a kartontablakbdl.

* Keverjétek meg a képkartyakat és alkossatok 4 paklit. Minden pakliba
12 képkartya keriljon. Tegyétek a 4 paklit az asztal kozepére.
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* A képtablak elosztasa attél fliggéen, hogy hanyan jatszotok:

- Négy jatékos eseten mindenik 1 képtablat kap.

- Hérom jatékos esetén egy — egy jatékos 1 - 1 képtablat, egy jatékos pedig 2
képtablat kap.

- Két jatékos esetén a jatékosok 2-2 képtablat kapnak.

A képtablakat mindenki tegye maga elé.

Fontos: Minden jatékban mind a 4 képtablat hasznalnotok kell.

A kovetkez6 szabalyok 2 és 4 jatékosra érvényesek. A 3 jatékosra vonatkozd
szabalyokat a jatékszabaly végén ismertetjik.

A JATEK

* A legfiatalabb jatékos kezd. Ot kévetSen az dramutatd jarasaval megegyezd
iranyban kovetkeztek a jatékban.

 Amikor te vagy a soron, akkor alaposan figyeld meg és hasonlitsd 6ssze a képtab-
lad képeit a 4 pakli legfelsé lapjaival.

* Ha az egyik kartya képe megegyezik a képtablad képével, akkor azt a lapot
elveheted a pakli tetejérdl és az egyezd képpel leforditva rateheted a képtabladra.
Most a lerakott képkartya hatan lévé kép lett lathato. igy valtoznak minden kartya
lehelyezésével a képtabladon a képek. Figyelned kell a képek valtozasat, mindig
szem el6tt kell tartanod, hogy éppen milyen képre van sziikséged.

PELDA: A képtabladon egy babakocsi van. Az egyik pakli felsé lapjan is babakocsi
lathato. Elveheted a képkartyéat és rafordithatod a képtabladra. Ennek a képkar-
tyanak a hatlapjan egy napraforgd van. Ha latsz a legfelsé képkartyak valamelyikén

napraforgét, akkor elveheted. Ez igy megy tovabb egészen
addig, mig talalsz egyez6 képet.

Megjegyzés: Habar a példaban csak arrdl irtunk, hogy
mindig az éppen lehelyezett kartya hatlapjaval
megegyezd képet keresel, a képtabladon 3 tovabbi kép is
lathatd. Tehat, ha a képtablad egy masik képével
megegyezd képet latsz valamelyik képkartyan, akkor
azt is elveheted. Ha egy kép tobbszor is eléfordul a
képtabladon, akkor eldontheted, hogy melyikre
helyezed a képkartyat.
* Egészen addig te vagy soron, mig talalsz
megfeleld kepkartyat. Ha méar nem latsz olyan
képkartyat, amelyik képe megegyezik a
képtablad valamelyik képével, akkor a
jatékot a kovetkezd jatékos folytatja.
* Akkor, ha ugy kerilsz sorra, hogy egyik
pakli felsé képkartyaja sem azonos a
képtablad egyik képével sem, akkor azonnal a
kovetkezd jatékos jon.
* Abban az esetben, ha egy korben egyik jatékos sem talal megfelelé képkar-
tyat, akkor mindenki levesz és maga mellé tesz egy képkartyat a képtablajardl. A
jatékot az eddig megismertek szerint folytassatok.

A JATEK VEGE
A jatéknak akkor van vége, amikor az egyik jatékos elveszi és a képtablajara
helyezi az utolso képkartyat az asztal kozeperd|. A jatékosok 6sszeszamoljak a






