Egy nyiizsgo tarsasjaték

Tervezok: Teodoro Mitidieri és Leo Colovini

A szorgalmas hangyéak a finomsagokkal megrakott falddakkal igyekeznek a hangyaboly éléskamréiba.
Aki megbirkozik a nagy feladattal, és elséként hordja be a rabizott finomsagokat a raktarakba,
az bizony megnyeri a jatékot, sét 6 lesz a hangyakolédnia (j vezetdje.

A JATEKX TARTALMA:

1 jatéktabla, amin lathatod a hangyaboly bels6 felépitését. A hangyabolyban 49 éléskamra van 5 szinben,
amiket bonyolult alagutrendszer kapcsol egymdshoz. Minden éléskamraban 1-4 élelmiszer szamdra
van elegendd hely, és minden éléskamranak van eqy sajat rakodasi teriilete,

ahovd a hangyafigurét allithatod. A hangyaboly koril két ut fut,
és mindkét dt a folyonal ér véget.
5 hangyafigura talpakkal
4 faldda pontozésavval
4 fekete pontjelcld
95 lépéskartya a hangyafigurak 5 szinében
12 bardtsagkartya
100 élelmiszerhasab 5 szinben: 28 x sdrga,
24 x narancssarga, 20 x kék, 16 x zold, 12 x rézsaszin
1 jatékszabaly

A CELOD A JATEKBAN:

Aza célod, hogy elséként juttasd az élelmiszert a hangyaboly éléskamrdiba.

A Minicity jatékot két jatékvaltozathan jatszhatod. Az els6 az ,alapjaték’,
a mésodik varidcié pedig ,a jaték a baratokkal”. Az alapjaték leirdsa utén
taldlod a jaték bardtokkal jatékvariacio szabalyait.

AZ ALAPJATEK

ELOKESZULETEK:
+ Az elsd jaték el6tt dvatosan nyomkodd ki a jdtékelemeket a
kartonlapokbodl. Allitsd bele a hangyafigurakat a talpakba.
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Fektesd a jatéktablat az asztal kozepére. Kérd meg a jatékostarsaidat,
hogy vdlasszanak egy-egy szint, majd dllitsdk a valasztott szind
hangyakat az 5 szimb6lumos rakodasi teriilet egyikére. Egy
rakoddsi teriileten egyszerre csak egy hangya éllhat.
Ha 4 jatékosnal kevesebb vesz részt a jatékban, akkor mar a jaték kezdete
el6tt egyes éléskamrdkat fel kell toltenetek élelmiszerrel:

két jatékos esetén tegyetek a megfeleldszind élelmiszerekbdl

egyet-egyet arra a 14 éléskamrara,

amelyiken, kéthangyas”jelolés van.

harom jatékos esetén tegyetek a

megfeleldszind élelmiszerekbdl

egyet-egyetarraa 7 éléskamrdra,

amelyiken,haromhangyas”

jelolés van.
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A megmaradt élelmiszereket oszd szét a jatékosok kozott a kdvetkezdk
szerint:

sdrga | narancssarga zold | rozsaszin
2jatékos | 12 10 9 7 5
3jatékos | 9 7 6 5 4

4 jatékos | 7 6 5 4 3

Keverd meg a 95 Iépéskartyat, majd mindenkinek adj 4 leforditott lapot
a kezébe. Két jatékos esetén tegyél 2 1épéskértyat felforditva az egyik Ut
kozépsé két mez6jére. A mésodik utat nem hasznaljatok a jétékban.
Hérom vagy négy jatékos esetén tegyél 2-2 lépéskartyat felforditva
mindkét dt két kozépsd mezéjére.

A megmaradt lapokat tedd leforditva a jétéktdbla mellé. Ez lesz a
huzopaklitok.

Tegyél minden jatékos elé egy falddat. A faldda nagyobb rekeszébe
mindenki tegye bele azokat az élelmiszereket, amiket kapott. Ez lesz
a jatékosok sajat élelmiszerkészlete. Mindenki valasszon ki 7 élelmiszert
a készletéhdl, és tegye azokat a falddaja kisebb rekeszébe. A falddaitok
kisebh rekeszében mindig azok az élelmiszerek lehetnek, amiket majd a
Iépéseitek sordn letehettek a hangyaboly éléskamraiba.

A 4 fekete pontjeldl6t és a 12 bardtsagkdrtydt az alapjatékban nem
haszndljatok.

A JATEK MENETE:

Vdlasszatok ki, hogy ki kezdi a jétékot. Tdle kiindulva az 6ramutatd jérdsdval
megegyez6 irdnyban keriiltok majd sorra. Amikor te vagy a soron, akkor a
|épésedben a kovetkezdket teszed:

1. kijdtszol eqy Iépéskartyat

2. 18psz egy hangyaval

3. kirakodod az élelmiszert

4. kijatszol tovabbi egy vagy két Iépéskartyat, majd megismételed a 2.
és 3. akcidkat

5. feltdltod az élelmiszered, és kiegészited a lépéskartydidat

1. kijatszol egy lépéskartyat:

A kezedben tartott lapokbdl valaszd ki az egyik utkartyddat, majd
felforditva tedd le az egyik Gt egyik mez6jére. A Iépéskartyddat kozvetlenil
az (iton fekvd valamelyik kdrtya mellé kell tenned. Az Uton a kdrtyak kozott
nem lehet iires mez6.

Példa:
a kdrtyddat az A vagy a B mezére teheted.

A 1épésed soran maximum 3 lépéskartyat jatszhatsz ki. Ezeket azonban
nem egyszerre, hanem egymads utdn jatszod ki. Miutén kijatszottal egy
lapot, utdna megcsindlod a 2. és a 3. pontban irt akciokat.

Kivétel: ez alol kivétel az elsd forduld, mert abban limitélva van a kijatszhato

|épéskartyak szama:

- 2 jdtékos esetén az elsG jatékos maximum 2 Iépéskartyat, a mdsodik
pedig maximum 3 lépéskartyat jatszhat ki.

- 3 jdtékos esetén az elsd jatékos maximum 1 Iépéskdrtydt, a masodik
maximum 2 |épéskartyat, a harmadik pedig maximum 3 Iépéskartydt
jatszhat ki.

- 4 jdtékos esetén az elsG jatékos maximum 1 Iépéskartyat, a masodik
maximum 2 Iépéskartydt, a harmadik maximum 3 Iépéskartydt, a
negyedik pedig maximum 4 |épéskdrtyat jatszhat ki.

Mindkét ut vége a folyondl van. Amikor a folyd melletti mezdre teszed
le a Iépéskartyddat, akkor megcsindlod a 2. és a 3. pontban irtakat,
majd leveszed err6l az (trél az dsszes |épéskartyat, és egy elkiilonitett
lerakopaklira fekteted. A mdsik Gt a folyén tdl érintetlen marad. Végiil
tegyél 2 Iépéskdrtyat a hizopaklibol felforditva az t kozépsd két mezéjére.
Fontos: a Iépésed nem ér automatikusan véget, amikor leveszed a
|épéskartyakat az itrél. Ha még nem jatszottad ki a 3 Iépéskartyadat, akkor
folytathatod a lépésed.

2. |épsz egy hangyaval:

Miutdn kijatszottal egy lépéskartyat, Iépned kell egy hangyaval. Az dltalad
kijatszott Iépéskértya és az (ton fekvd azonos szind dsszefiiggd kartyasor
hatdrozza meg azt, hogy melyik hangyéval, mennyi éléskamraval tdvolabb
|éphetsz.

Példa:

D B A

Eqgy piros Utkdrtydt teszel az A mezdre. A piros hangydval 1 éléskamra
tdvolsdgra léphetsz.

Eqy sziirke ttkdrtydt teszel a B mezdre. A sziirke hangydval maximum 3
éléskamra tdvolsdgra éphetsz.

Egy piros utkdrtydt teszel a C mezdre. A piros hangydval maximum 4
éléskamra tdvolsdgra éphetsz.




Megjegyzés: Azonnal lépszahangyaval, miutan kijatszottal egy lépéskartyat.
Akirakodas utan kijatszhatsz egy djabb |épéskartyat, ha szeretnél. Az Gjabb
kértya szine megegyezhet az elsének kijétszott Iépéskartya szinével. igy
ismét ugyanazzal a hangyaval léphetsz.

A példa folytatdsa:
Eldszdr egy sziirke lépéskdrtydt teszel le a B mezdre, amiért a sziirke hangydval
3 éléskamrdt Iéphetsz, ahol kipakolhatod az élelmiszered. Mdsodszor is
egy sziirke lépéskdrtyadt teszel le, de most a D mezdre, amiért 4 éléskamra
tdvolsdgra léphetsz. Igy a Iépésedben dsszesen 7 éléskamra tdvolsdgot lépté|
a sziirke hangydval.

3. kirakodod az élelmiszert:
Miutdn Iéptél egy hangyaval, egy éléskamra rakodasi teriiletére érkeztél.
Itt kirakodhatod az élelmiszered a kdvetkezd szabalyok betartasaval:

- Csakafalddad kisebb rekeszében 1évd élelmiszert rakodhatod ki. A nagy
rekeszben tarolt élelmiszerkészletedbdl nem rakodhatsz ki.

(sak az éléskamra szinével megegyez6 szindi élelmiszert rakodhatod ki.
Példa: A hangydval eqy olyan éléskamrdndl dlltdt meg, amelyiknél zold
mez6k vannak, itt csak zold élelmiszert rakodhatsz ki.

+ Minden éléskamrdban 1-4 élelmiszer szdméra van elegendd hely.

(Csak annyi élelmiszert rakodhatsz ki, amennyi iires hely van abban az
éléskamrdban. Az élelmiszert nem teheted egymds tetejére.
Példa: A hangydval egy olyan éléskamrdndl dlltdt meg, amelyiknél mdr
csak 2 sdrga lires mezd van. It csak 2 sdrga élelmiszert rakodhatsz ki,
annak ellenére, hogy a faldddd kisebb rekeszében 3 sdrga élelmiszered
van.

A lépésed soran nem cserélhetsz fel a faladdd kisebb és nagyobb
rekeszeiben tarolt élelmiszerek koziil egyet sem.

- (Csak abba az éléskamraba rakodhatsz ki élelmiszert, ahové a hangyaval
a lépés végén megérkeztél. Sem a kiindulasi helyre, sem azokra az
éléskamrdkra nem rakodhatsz, amelyek mellett elhaladtal.

4, kijatszol tovabbi egy vagy két Iépéskartyat, majd megismételed
a2.és3. akciokat

A lépésed sordn maximum 3 lépéskdrtydt jatszhatsz ki. Minden

|épéskartya lerakdsa utan meg kell csindlnod a 2. és a 3. pontban irtakat.

A lépésed akkor ér véget, mikor Uigy dontesz, hogy nem jatszol ki tovabbi

|épéskartyat vagy, ha kijatszottad a 3. Iépéskartyddat és megcsindltad a 2.

ésa 3. pontban irtakat.

5. feltoltod az élelmiszered, és kiegészited a lépéskartyaidat

A lépésed végén tegyél at annyi élelmiszert a faladad nagyobb rekeszébél
a kisebb rekeszbe, hogy ott ismét 7 darab legyen, és egészitsd ki a
huzopaklibél a kezedben tartott lapokat 4 darabra.

Ezek utdn folytatja a jatékot a kovetkezd jatékos.

Nézziink egy példdt egy komplett lépésrdl:

1. Anna letesz egy sdrga lépéskdrtydt az A mezére. Miutdn lépett a sdrga
hangydval, olyan éléskamrdhoz érkezett, ahol 4 iires narancssdrga hely van.
Kovetkezik a kirakodds. Anna ldddjdnak kisebbik rekeszében 3 narancssdrga
élelmiszer van, amiket rdtesz az éléskamrdra.

2. Anna letesz eqy sziirke lépéskdrtydt a B mezére, aminek kivetkeztében 2
mez6t Iéphet a sziirke hangydval. Lépése végén olyan éléskamrdhoz érkezett,
ahol tobb iires sdrga hely van. Oda dtteszi az 1 sdrga élelmiszerét.

3. Végiil kijdtszik egy harmadik lépéskdrtydt a sziirke hangydnak, amit a C
mezére fektet. Ez a lehelyezés lehetdvé teszi szdmdra, hogy 3 mezit Iépjen
a sziirke hangydval. Miutdn lépett a sziirke hangydval, olyan éléskamrdhoz
érkezett, ahol 3 iires rdzsaszin hely van. Ide ki is rakodja a 2 rézsaszin
élelmiszerét. Lépése befejezésekor feltdlti a faldddja nagyobb rekeszébdl a
kisebb rekeszét 7 darabra, majd kiegésziti a huizdpaklibol a kezében tartott
lapokat 4 darabra.

P b b
A JATEK VEGE:
Ajaték azonnal véget ér, amint egy jatékos az dsszes élelmiszerét kirakodja.
0 a jéték gyoztese.

A JATEK BARATOKKAL

Ebben a jatékvaridcidban a bardtsdgnak nagyon fontos szerepe van.
Lehetdséged van arra, hogy igénybe vedd a bardtaid segitségét azért, hogy
a finom élelmiszereket eljuttasd az éléskamrakba. Nézziik, a jatékvariacio
szabdlyait:

Kiegészitve az alapjaték el6késziileteit, mindenki vegyen magahoz 1
fekete pontjelol6t, amit a faladdja pontozdsavjanak 0 mezéjére kell tennie.
Felforditva tedd a jatéktabla mellé a 12 bardtsagkartyat. Az alapjdtékban
megszokottak szerint jatszotok a kovetkezd szabalymédositésokkal:

Minden alkalommal, amikor egy hangyéval egy olyan éléskamra kirakodasi
teriiletén fejezed be a Iépésed, amelyiken még van iires hely, de nem
teszel oda egyetlen élelmiszert sem, akkor bardtsagpont (BP) a jutalmad.




Az éléskamra szinét6l fiiggben kiilonboz6 BP jutalmat kapsz (a BP értékeket
a jatéktablan is lathatod):

sarga  4FP
kék 6 FP
rozsaszin 8 FP

narancssarga 5FP
zold 7FP

A bardtsagpontjaidat a faldddd pontozésavjan jelolod a fekete
pontjeloldddel.

Fontos: Nincsen jelentdsége annak, hogy miért nem tettél egyetlen
élelmiszert sem az éléskamrdra. Ennek tbb oka is lehetett vagy nem volt
megfeleld szind élelmiszered, vagy egyszertien nem akartal ott kirakodni.

Abardtsagpontjaidért szerezhetsz bardtsagkartyakat, de egy Iépésedben
csak egyet. Vdlassz egyet a felforditva fekvd bardtsagkartyakbdl, és tedd
magad elé. Tedd vissza a fekete pontjeldlddet a faldddd pontozdsavjén annyi
mezével, amennyibe a bardtsdgkdrtya keriilt. Ett6l kezdve hasznalhatod
a bardtsdgkdrtyadat. Vigydzz, mert egyes bardtsagkdrtydk csak egyszer
segitenek neked egy Iépéseden beliil, és vannak olyan bardtsagkdrtydk is,
amiket tobbszor is hasznalhatsz.

Szazlabu: Amint elvetted ezt a bardtsagkartyat, azonnal

haszndlhatod a kivetkezdkre: a Iépésed sordn egyszer egy

éléskamréval tobbet léphetsz azzal a hangyédval, amivel

éppen Iépsz. Hasznalat utdn forditsd le ezt a kartyat, és majd

csak akkor forditsd vissza, amikor jra sorra keriilsz, igy djra
hasznélhatod a segitségét.

Katica: Amint elvetted ezt a bardtsdgkdrtydt, azonnal
hasznélhatod a kovetkezékre: a Iépésed sordn egyszer egy
éléskamrardl leveheted az élelmiszereket, és atteheted egy
(vagy eloszthatod tobb) azonos szini éléskamrara. Hasznélat
utdn forditsd le ezt a kartydt, és majd csak akkor forditsd
vissza, amikor Ujra sorra keriilsz, igy ujra hasznélhatod a segitségét.

Szitakotd: Amint elvetted ezt a bardtsagkartyat, azonnal
haszndlhatod a kovetkezbkre: a lépésed sordn egyszer
felcserélheted két hangya helyét. Haszndlat utan forditsd le
ezt a kdrtydt, és majd csak akkor forditsd vissza, amikor ujra
sorra keriilsz, igy Gjra haszndlhatod a segitségét.
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Méhecske: Amint elvetted ezt a bardtsagkdrtyat, azonnal

haszndlhatod a kovetkezbkre: a Iépésed sordn egyszer

felcserélheted egymassal két élelmiszer helyét a falddad két

rekesze kozt. Haszndlat utan forditsd le ezt a kdrtydt, és majd

csak akkor forditsd vissza, amikor Gjra sorra keriilsz, igy ujra
haszndlhatod a segitségét.

Botsaska: Amint elvetted ezt a bardtsagkartyat, azonnal

haszndlhatod a kovetkezbkre: a |épésed sordn egyszer

hasznalhatsz egy Iépéskartydt jokerkartyaként. Valassz ki

egyet a kezedben tartott Iépéskartydkbdl, majd leforditva

tedd az Gtra. Amikor a lépéskartydt leforditva letetszed,
hangosan mond be azt, hogy a kartya milyen szinli lépéskartyat
helyettesit. Lépj a megfelel6 szind hangydval, ezek utan pedig forditsd
meg a lépéskartyat. Miutdn megforditottad a lépéskartyat, a krtya elején
I4thatd hangya lesz ettdl kezdve érvényben.

Orrszarviibogar: Att6l kezdve, hogy elvetted ezt
a bardtsagkdrtydt, kapsz 1 bardtsdgpontot minden
alkalommal, amikor sorra keriilsz.

Narancssarga hernyd: Attol kezdve, hogy elvetted ezt
a bardtsdgkdrtydt, 8 élelmiszer lehet a falddad kisebb
rekeszében. Ezértalépésed végén 8 élelmiszerre egészitheted
ki a falddad kisebb rekeszét.

Egzotikus hernyo: Attl kezdve, hogy elvetted ezt a
bardtsdgkartydt, 10 élelmiszer lehet a faldddd kisebb
rekeszében. Ezért a Iépésed végén 10 élelmiszerre
egészitheted ki a faladad kisebb rekeszét.

Szocske: Attol kezdve, hogy elvetted ezt a bardtsagkartyat,
minden kirakoddsod utdn feltdltheted a faldddd nagy
rekeszében 1évé élelmiszerkészletedbdl a falddad kisebb
rekeszét.

Csiga: Attol kezdve, hogy elvetted ezt a bardtsdgkartyat,
minden alkalommal 5 lapra egészitheted ki a Iépéskartydid
széméat a kezedben.

Figyelem! 3 éves kor alatti gyermeknek nem adhat6! Apro alkatrészeket tartalmaz!
Fulladasveszély! Orizze meg a jatékszabalyt, mert a szabalyban szerepld adatokra,
cimre még sziiksége lehet.
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