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Egy kreativ asszociacios jaték, Tervezék: Robert Leighton és Brad Ross
2 - 12 jatékos, vagy 4 csapat részére, 12 éves kortol

Ebben a jatékban fantaziadus jatékosokra van szikség, mivel kilénb6z6 fogalmakat kell bizonyos
kategoriakhoz hozzarendelni. Csak egy kis fantazia, asszociacio és kreativitas kell, hogy példaul egy kiraly
képét hozzarendeljuk a kdvetkez6 kategoriakhoz: Hires emberek: Hollandia kiralya, Zene: Elvis a rock &
roll kiralya vagy Film Oroszlankiraly. Minél kreativabb egy jatékos annal tébb kartyat tud majd letenni a
megadott id6én bellil! Készen all a kihivasra?

Tartalom:
110 képkartya
1 jatéktabla
1 homokora (90 masodperces)
1 jatékszabaly
A jatékhoz szlikség van még papirra és ceruzara.

A jaték célja:

Mig a homokora pereg, minél tobb képkartyat
kell elhelyezni a tablan ugy, hogy egy hosszu,
folyamatos lanc alakuljon ki a képkartyakbdl.
Egy kartya csak azutan helyezhetd le, miutan a
jatékos egy elfogadhatd Osszefliggést mondott Kivalasztiuk a kezd® jatékost. Ot kdvetéen
a képkartya és a jatéektablan illusztralt kategoria az oramutatd jarasaval megegyezd iranyban
kozott. kovetkezunk.

A jaték menete:

Elékésziiletek: Amikor egy jatékos sorra kerul, maga felé forditja

Ajatékosok elddnthetik, hogy egyedill jatszanak,
vagy csapatban. A jatékot maximum 4 egyeddli
jatékos, vagy 4 csapat (legfeliebb 3 f6s
csapatok) jatszhatja. Az egyszerliség kedvéért
a tovabbiakban a ,jatékos” szét hasznaljuk az
egyedulallo jatékos és a csapat szamara is.

A jatéktablat helyezzik az asztal kdzepére és
allitsuk mellé a homokorat.

Keverjuk meg a képkartyakat és minden
jatékosnak adjunk 15 lapot. Ajatékosok lapjaikbdl
egy-egy leforditott paklit képeznek maguk elbtt.
A megmaradt kartyakbol egy leforditott pakilit
alakitunk ki a jatéktabla kézepén az egyik ures
helyen. Ez lesz a huzoé-pakli. A masik Ures hely
a dobott lapoké lesz.

a jatéktablat, hogy jol lathassa a jatéktabla
Osszes kategoriajat.

Ezek utdn egy jatékostarsa leforditia a
homokoérat... és kezdetét veszi a jaték....

A soron |évd jatékos felvesz egy képkartyat
a leforditott paklijabdl, megnézi, megmondja
a képkartyan lévé dolgot és megmutatja
a képkartyat a jatékostarsaknak. Aztan
megprébalja a képet a kartyardél kapcsolatba
hozni a jatéktabla egyik Ures kategodriajaval.
Hangosan és érthetéen elmondja a képkartya
és az Ures kategdria kozotti Osszefliggést.
Figyelem: A képkartya csak akkor helyezhetd a
jatéktablara, miutan elhangzott az 6sszefuggés!
Csapatok jatéka esetén elegendd, ha a csapat
egyik tagja meghataroz egy
Osszefliggést.
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Ha a tobbi jatékos elfogadja a jatékos altal
elmondott 6sszefiiggést, akkor a kartya képpel
felfelé lehelyezhetd a megfelel6 kategoériara a
jatéktablan. Minden mezére csak egy kartyat
lehet helyezni. A mar lehelyezett kartyakat nem
lehet sem elcsusztatni, sem pedig eltavolitani.

Ha egy Osszefluggésben a jatékostarsak
kételkednek, mert nekik nem elfogadhaté a
magyarazat, akkor a jatékosnak

- a képkartya szamara egy Uj kategoriat kell
talalnia, vagy
- a képkartyat a dobott lapokra kell tennie,
majd egy Uj kartyat kell huznia a sajat
paklijabol.
Ez id6 alatt a homokdra folyamatosan pereg.
Célszerli megallapodni a jaték megkezdése
elétt, hogy mennyire pontosan kell egy
Osszefliggést elmagyarazni.

Ha nem lehet egyetlen képkartyat sem letenni a
jatéktablara, mert

- nincs dsszefliggés a képkartya és egy
kategoria kozott sem, illetve

- a kép csak egy kategoriahoz rendelhet6
hozza és az a mezd és a joker mez6 is mar
foglalt. (Iasd: A joker)

A kartyat a képes oldalaval felfelé a dobott
lapokra kell tenni. Ezutan a jatékos felhuzza a
kovetkez6 kartyat a paklijabdl és megprobal egy
Osszefliggést talalni.

Kartyalopas: Ha egy kartya felforditva a
dobott lapokra kerll, akkor a jatékostarsaknak
lehetéségik van arra, hogy ellopjak ezt a
kartyat. Egy jatékostars hangosan kimond
egy Osszefliggést a képkartya és az egyik
még uresen allo kategoria kozott. Ha ezt az
Osszefliggést a jatékostarsak elfogadjak, akkor
a kartyat ellopo jatékos rateheti a kartyat arccal
lefelé a megfeleld kategdriara.

Amikor a homokoéra lepereg, a jatékos lépése
véget ér. Ha a jatékosnak ekkor van képkartya a
kezében, akkor az a dobott lapokra kerll. Ezt a
kartyat egyik jatékos sem lophatja el.

Most a jatékosok Osszeszamoljak a jatékfelu-
letre lerakott lapok kozul a leghosszabb folya-
matos lancot alkoté lapok darabszamat. Az
eredmeényt felirjuk a jatékosnak pluszpontként.
Nem szamit, hogy a lanc hol kezdédik és hol
végzédik. Alényeg az, hogy a kartyak egy olyan
folyamatos lancot alkossanak, amit nem szakit
meg egy ures mez6 vagy egy lopott kartya sem.
Ha tobb ,leghosszabb”, azonos szamu kartyat
tartalmazé lanc is kialakult, akkor a jatékos csak

1x kapja meg a kartyak darabszamat pluszpont-
ként. Azok a jatékosok, akik el tudtak lopni egy
képkartyat, 2 pontot kapnak.

Példa:

A jatékos 4 pontot kap, mert a leghosszabb,
Oszszefliggd sora (amit nem szakit meg sem
ures hely, sem pedig lopott lap) 4 kartyabal all.

A pontok beirasa utan az 6sszes kartyat le kell
venni a jatéktablarol és ra kell tenni a dobott
lapokra. A jatékos annyi kartyat huz a huzé-pa-
klibdl, amennyit kijatszott. A felvett lapokat a pa-
klija ala csusztatja. Ezutan kezdédik a kovetke-
z06 jatékos kore. Ha a huzoé-pakli lapjai elfogytak,
akkor a dobott lapokbol megkeverés utan egy
uj, leforditott huzé-pakilit kell kialakitani.

A jaték vége és nyertese:
A jatékot az a jatékos, vagy csapat nyeri, aki
elsékent elér 25 pontot.

A kategoriak:

A kategoridk értelmezése meglehetésen sokol-
dalu. Példaul a ,Kényv” kategoériaba tartoznak tob-
bek k6zott a kdnyv cimek, miifajok, irdk, f6hésok,
vagy akar egy konyvkiadé is. A ,Zene” kategoria-
ba tartozhatnak dalok cimei, el6adok, zenészek,
zeneszerzok.

A kategoriak a kovetkez6 oldalon lathatéak.



Konyv Film
Hires személy Sport
Torténelem g S__zélés és'
k6zmondas
Etel és ital Foldrajz
1Y Siery Marka és cég
A joker:
A joker helyettesitheti a fenti 11
kategdria barmelyikét. Abban
az esetben, ha az a kategoéria
Zene

foglalt, amivel kapcsolatban
az Osszeflggést a jatékos
felallitotta, akkor a jokerre teheti
a képkartyat.




Példak:

A képkartyan alma képe van. Ezt 6sszefliggésbe
hozhatjuk a kovetkezé kategoriakkal: Etel és ital
(Almas pite), Marka és cég (Apple), Konyv (Tell
Vilmos), Szolas és kozmondas (Nem esik messze
az alma a fatoal).

Vagy...

A képkartyan egy ember képe van. Ezt 6sszeflug-
gésbe hozhatjuk a kovetkez6 kategoriakkal: Zene
(Mr. Tambourine Man), Film (Es6ember), Konyv
(A készivi ember fiai).

A lehet8ségeknek csak a fantaziank szab hatart!

Tippek:

Mindig gondoljuk at, hogy melyik kategoriara
tesszuk le aképkartyat, mertegy kartya atgondolt
lehelyezésével Ossze is kapcsolhatunk két
lancot, ami tdbb pontot hozna nekink.

A jaték [ényege nem az, hogy egy koérben minél
tobb kartyat letegyunk, hanem az, hogy minél
hosszabb lancot alakitsunk ki a képkartyakbal.
Ezt akar kevesebb képkartya letételével is
elérhetjuk.

A valtoztatas jogat fenntartjuk.
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