Tartalom:
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A kezd6 jatékos:

Minden jatékos kap
eqy allvanyt és 14
jatéklapot.

A maradék jatéklapok
képezik a bankot.
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2-4 jatékos részére, 7 éves kortdl

A jaték tartalma:

104 jatéklap, 1-13 szdmokkal (2 -2 sorozat)
4 szinben (fekete, piros, kék, narancs)

2 joker jatéklap

4 livany

1 jatékszabaly

A jaték célja:
A jatékosok szdmkombindci6, vagy szdmsor letételével megprébalnak
elséként megszabadulni jatéklapjaiktdl.

A jaték elokészitése:
A jatékosok kivdlasztjdk a kezdd jatékost. A jaték menete az 6ramutatd
jarasaval megegyezd iranyl.

Minden jatékos kap egy jatékallvanyt.

A jatékosok a jatéklapokat leforditva az asztalra teritik és dsszekeverik. A
leforditott lapokat 7 darabbdl 6 leforditott oszlopokba és egy 8 darabbdl
allo oszlopba rendezik. Ezek utdn minden jatékos két 7 jatéklapbal allé (14
jatéklap) oszlopot ad a baloldalan {il6 szomszédjanak.

A maradék jatéklapok képezik a bankot. Elséként a 8 jatéklapbél allé oszlop
keriil jatékba.

Harom, vagy annal
tobb azonos
jatéklappar
reklamalasa.

Csoport: 3 vagy 4
jatéklapbol.

Sorozat: 3-13
jatéklapbdl.

Az elsd szett legalabb
30 pont legyen!

Id6korlat Iépésenként
1 perc.

Hibds lehelyezés
harom biintet6lap.

Akkor, ha egy jatékos elsd 14 jatéklapja kdzott harom, vagy anndl tobb par
van, azaz ugyanolyan szinben, ugyanolyan szam (pl.: kettd darab , kék
3"-as, kettd darab ,piros 8"-as, kettd darab ,narancssdrga 10"-es), akkor a
jatékos kérheti a jatéklapok Gjrakeverését. A jatékos a kérésének
alatdmasztasahoz felforditva az asztalra fekteti a parokat.

Szettek:

A jatékosok a jaték folyaman Ugynevezett szetteket képeznek, amiket az
asztalra helyeznek. A szettek ,Csoportokba” vagy ,Sorozatokba” rendezett
jatéklapokbal allhatnak.

Egy ,Csoport” 3 vagy 4 kiildnbdzd szinii, de azonos szamjegyet tartalmazo
jatéklapbol all.
Példa: 4 darab 8-as jatéklap, fekete, piros, kék és narancsszinben.

Egy ,Sorozat” legaldbb 3 és maximum 13 jatéklapot tartalmazé, azonos
szinii egymast kovetd szdmjegyet tartalmazo jatéklapokbél all.
Példa: 3,4,5 és 6-0s jatéklapok kék szinben.

Figyelem: Az 1-es jatéklap nem tehetd le a 13-as jatéklap utan. Tehat egy
lehelyezés: 12,13, 1 jatéklapokbdl nem lehetséges!

A jaték kezdete:

Az elsd szett lehelyezése:

Minden jatékosnak az els6 lehelyezéskor dsszértékben legaldbb 30 pontot
érd (jatéklapon lévd szam megegyezik a pont értékével) jatéklapot kell
letennie, az dllvanyan lévd jatéklapokbdl kombinélva. Ebben a kérben a
jatékos nem kombinalhatja az asztalon fekvd szetteket, nem illeszthet
azokhoz jatéklapot (jokert sem). Abban az esetben, ha egy jatékos nem tud,
vagy még nem akar elsd szettet letenni, hiznia kell egy jatéklapot a bankbél,
majd a jatékot a kovetkezd jatékosnak kell folytatnia.

Legalabb egy jatéklapot le kell tenni, vagy egy jatéklapot hizni kell a
bankbél. Tovébhi lIépések:
Az els@ szett lehelyezése utan egy lépés a kivetkezd két esemény egyikebdl all:
- Az éppen soron |évé jatékos allvanyardl legalabb egy jatéklapot az
asztalon 1évé szettek valamelyikéhez illeszt.
- Ha a soron |év{ jatékos nem tud, vagy nem akar jatéklapot letenni,
akkor haz egy jatéklapot a bankbadl.
Mind a két esetben ezzel a Iépés véget ér és a jatékot a kivetkezd jatékos folytaja.

Iddkorlat:
Minden jatékosnak 1 perc dll rendelkezésére lépésenként. Hibas lehelyezés
harom bintetélap.

Biintetd jatéklapok:

Abban az esetben, ha eqgy jatékos 1 perc alatt nem fejezte be I8pését, akkor
minden jatéklapot vissza kell tennie az eredeti helyére, valamint biintetésiil 3
jatéklapot kell hiznia a bankbél. Ha a jatékos nem emlékszik egy, vagy tobb
jatéklap helyére, akkor azokat a bankban lévé jatéklapok kozé kell keverni. A
jatékos 3 bintetdlapot hiz, plusz annyi blintet6lapot, amennyit a bankban
levd jatéklapok kozé kellett tenni. A jatékot a kovetkezd jatékos folytatja.

Csak érvényes
szettek

Nem lehet jatéklapot
az allvanyra
visszatenni.

1. Példa:

Egy vagy tobb
jateklappal 0j szett
kialakitdsa;

2. Példa:
Egy Csoporthdl egy
Sorozat kiegészitése.

3. Péida:
Egy Sorozathol egy

Csoport kiegészitése.

4. Példa:
Egy Sorozathol két
sorozat kialakitasa.

Kombinalas:

A Rummikub legérdekesebb része az, amikor a jatékos az asztalon lévé
szetteket kombindlja. A jatékos az asztalon Iévé szetteket (igy kombindlja,
hogy a kialakult j csoporthoz, vagy sorhoz minél tébbet oda tudjon
illeszteni az allvanyan lévd jatéklapokbol. A szetteket tobbféleképpen lehet
kombindlni, lasd a példakat (1-6) a kombindcids lehetGségekre.

A jatékos az asztalon 1évd jatéklapokat szabadon kombindlhatja, azzal a
feltétellel, hogy az egy perc lejartakor minden addig az asztalon fekvd
jatéklapnak az asztalon kell lennie valamilyen sorozat, vagy csoport
részeként. Tehat nem maradhat egy jatéklap sem felhaszndlatlan. Nem lehet
egy jatéklapot sem az dllvanyra visszatenni!

Jatéklapok az allvanyon
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Az asztalon lévé sorozat: v
kék 4, 5 és 6. Ehhez a jatékos o | : . .
a kék 3-as jatéklapjat illeszti. 3 4 5 6 8 8 8 8
A kék 8-as lapjat pedig az
asztalon |év( 8-as csoporthoz illeszti.
Jatéklapok az allvanyon
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Az &llvényon lév6 kék 3,565 ¥

6-0s jatéklapokhoz hidnyzika =y A
kék 4-es lap. A hidnyzd 3 4 5 s 4 4 4
jatéklapot a jatékos elveszi az
asztalon lévd 4-es csoportbél. Az igy kialakult sorozat: Kék 3, 4, 5 és 6.

Jatéklapok az allvanyon Jatéklapok az asztalon
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A jatékos az llivanyon lévd ¥

kék 11-es jatéklapot az asztalon gy i

lév6 Sorozat végére illeszti. 9 10 11 8 8 ©
Ez utan a jatékos elveszi a
sorozat elejércl a kék 8-as jatéklapot, amivel 8-as Csoportot tud kialakitani.

Jatéklapok az asztalon
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Jatéklapok az asztalon

Jatéklap az allvanyon Jatéklapok az asztalon
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A jatékos az asztalon lévd v

Sorozatot kettévalasztja és az | ;
allvanyon 1évé piros 6-0s 4 5 6 6 7 8
jatéklapot beilleszti.

5. Példa:

Egy Sorozatbol és egy
Csoportbol Gj Csoport
kialakitasa.

6. Példa:

Sorozatok és Csoport
kombinalasa uj
Csoportok és Sorozat
kialakitasa

A Joker barmelyik
jatéklapot
helyettesitheti. A
Jokert tartalmazo
szettek is
kombinalhatoak. A
jokert ugyanazon a
Iépésen belil, amikor
felveszi a jatékos, le
kell raknia. A jaték
vegi ertékeléskor az
allvanyon maradt
joker =30 pontot
jelent tulajdonosanak.

Jatéklap az allvanyon

A jatékos az asztalon lévd
sdrga Sorozathdl elveszi az
1-gs jatéklapot, valamint az
asztalon lévd 1-es Csoportbdl

Jatéklapok az asztalon
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elveszi a fekete 1-es lapotés 1 1

az dllvanyon 1évé kék 1-es T — —

jatéklappal 0j 1-es Csoportok

alakit ki.

Jatéklapok az allvanyon Jatéklapok az asztalon
5/6|7| 5 6|7

A jatékos elveszi a fekete
Sorozathdl az 5, 6 és a 7-es
jatéklapokat, felhasznalja a
narancs és a piros szind
Sorozatok 5, 6 és 7
jatéklapjait, valamint az
allvanyan lévé 5-0s

jatéklapot és 0j 5-6s, 6-0s és
7-es Csoportokat képez,
valamint a fekete 10-es lapjat
lerakva eqy (j fekete Sorozatot alakit ki.

Joker

A jatékban két joker jatéklap van, amik barmelyik jatéklapot helyettesithetik.
A Joker jatéklap értéke mindig megegyezik az altala helyettesitett jatéklap
értékével. Az elsd lehelyezés el6tt és alatt nem lehet jokert kicserélni.

Az éppen soron lévd jatékos a Jokert tartalmazd Csoportokat vagy Sorokat
az eddig leirt szabalyok szerint kombinalhatja agy, hogy azokbél
kiszabaditva elvehesse a jokert. A Jokert abban az esetben veheti el, ha az
allvanyan vagy az asztalon van olyan jatéklap, amit a joker helyettesit, vagy
az asztalon 1év§ lapokat Uigy tudja kombindlni, hogy elvehesse a jokert. A
jatékosnak viszont még ebben a kdrben fel kell hasznalnia egy kombinécié
letételéhez a Jokert. Tehat a Jokert nem veheti fel, nem teheti allvanydara a
jatékos. A jaték végi elszamoldskor a még le nem tett és igy az dllvanyon
maradt joker 30 biintetGpontot jelent a jatékosnak.
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