


Hello,

Martin vagyok, a mamut! Velem

gyakran taldlkoztok a jatékleirasban, mert én
segitek nektek a szabdlyok megértésében.

Mielott elkezdtek jatszani, fedezzétek fel
a kékorszakot Jono és Jada segitségével.

JONO ES JADA KOKORSZAKI GYEREKEK.

A kékorszakban 10.000 évvel ezelétt az emberek egy egészen mds életet éltek, mint
napjainkban. Egyszerl kunyhdkat épitettek, vaddszni mentek vagy bogydkat és gombdkat

gyuijtottek. Az életiket a természet irdnyitotta. Az éjszaka bekdszontével,
amikor sotétség borult réjuk, dsszegydiltek a tébortiz koril, ahol vildgos
és meleg volt.

Ekkor élt Jono a kisfio. Bozontos széke haja volt és a kordhoz képest
elég erds volt. Jononak volt egy idésebb névére Jada. Jaddnak
is ugyanolyan
orra volt, mint
az dccsének. Jono és Jada
elvélaszthatatlanok voltak.

Nézd meg a jatéktablat.
Megtalalod Jonot és Jadat?
Kovesd dket a kdkorszaki atjukon!

A legjobb bardtjuk Guff a farkaskutya volt, akit még kélyokkordban egy
sotét medvebarlang bejdrata elétt taldltak. Féltek, hogy a medve is
felfedezheti, ezért magukkal vitték és felnevelték. Guff azéta velik volt,
soha nem hagyta el éket.

A gyerekeknek a kdkorszakban nem volt kénny( dolguk. Mér fiatalon
a felndttek keze ald kellett dolgozniuk és csak kevés idejik maradt

jatszani. Jono és Jada is segitett a szileinek a napi
munkdban.

A nagy lépréten mamutfogakat kellett gyGijteniok. Ugyanigy, ahogy az
embereknek kiesnek a tejfogaik, a mamutok is elveszitették a fogaikat, de
6k nem csak egyszer, hanem életikben hatszor vdltottdk a fogaikat. A zama-
tos mocsdri fi ragesdldsa kozben néha egy két mamut fog hullott a fibe.

A kékorszaki emberek a

mamutfogakbol és csontokbol
szerszamokat, hasznalati targyakat,
zeneeszkozoket és ékszereket
készitettek.
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A gyerekek segitettek a bogydk gyUijtésében az erdében. Ez nem volt
nehéz munka, mert nagyon sok bogyé volt, de a bogydk annyira finomak
voltak, hogy a gyerekek sokat elmajszoltak. Anyukdjuk mindig
csoddlkozott azon, hogy ilyen hosszi ideig gyijtogettek a gyerekek és
alig taléltak bogydkat.

T6l az erddn volt egy hely, ahol a talaj nagyon csiszds és puha volt.
A gyerekek nagybdtyja Nubu egy nap felfedezte, hogy ez

az agyagos fold a méglya alatt nagyon megkeményedett.

Ezért ebbdl az agyagos foldbdl talakat és tanyérokat

formdzott, amiket a tédbortizben keményre égetett.

Messze a hegyekben kilénleges nagy kéveket taléltak. Ezek a kdvek
nagyon kemények és éles széliek voltak. A falubdl az egyik férfi ezekbél
a kdvekbél nyilhegyeket és végdszerszamokat készitett kézzel.

Ezeket az értékes szerszdmokat Jono és Jada hordta le évatosan
a vdlgyben fekvé faluba.

Uton a vélgybe a gyerekek elsétéliak a folys mellett. A folyéparton
a falubeliek agakbdl szét kosarakat légattak a vizbe. A kosarakba hosszd
pdlcdval hajtottdk bele a halakat. Nemcsak Jono és Jada segitettek
ebben orommel, hanem Guff is drommel fiirdott a friss forrdsvizben.

A kdkorban nem volt pénz. Ha egy csalddnak valami olyan dologra
volt sziksége, amit nem tudtak a csalddtagok maguk elkésziteni,
akkor cseréltek més csalddokkal. Ez volt a cserekereskedelem.

A szomszédos volgyben él6 emberek eljottek és felajanlottak
termékeiket cserére. Jono és Jada mindig nagyon izgatottan nézte,
hogy milyen drukat hoztak magukkal a szomszédok.

Este, amikor a nap mdr alacsonyan jért Jono és Jada
visszatért a faluba, ahol még mindenki serényen dolgozo’r’r az Uj kunyhdkon.
Mig a nop lenyugodott, és az eseménydis nap a vége felé kozeledett, az egész
falu kérillte a
nagy tdbortizet és
izgalmas torténeteket
meséltek.

Mi mamutok tébb mint 10.000 évvel
7 ) ezeldtt éltink a foldon. Akkor a Fdldén nagyon
-‘ hideg volt, vastag bundank védett minket a fagyos
: télben.

Az id6é mdlasaval a foldon egyre
melegebb lett és mar nem volt
sziikségink a vastag bundankra. A
nap jainkban élé rokonainknak az
elefantoknak mar alig van szérzetik.

Ebben a jatékban
eljgtszhatjatok

a kékorszakban élt emberek
mindennapi életét. Jarjatok be
figurdtokkal a mezot és gyiijtsetek
kilonbozé drukat, amiket azutén a faluban Gj kunyhéra cserélhettek.
A falutok egyre nagyobb és gazdagabb lesz.

o




TARTALOM FSA JATEK OSSZEALLITASA
TARTALOM 2 f;\luens

1 jatékszabdly

1 jétékidbla

4 ’felle'pule.s’ro})I:n Fektessétek a jatéktablat
4 jatékos jelold i. kdzépre.

4 j4tékfigura (kék, sarga, zold és rézsaszin)

20 dru (fajténként 4x bogydk, halak, korsék,
nyilhegyek, és agyarak)
15 kunyhé

2 kutyalapka Erdékorongok
14 erdékorong (6x kockadobds eredménnyel,
és 1x bogyd, hal, korsé, nyilhegy, agyarak,
cseremezd, kutya és épitési terilet)

- 3
Keverjétek meg az erdé-

3. korongokat és leforditva ‘
(erdé oldalukkal felfelé) fektessétek

Sket a jatékidbla mellé. A jatéktdbla két
hosszabb oldaldra 4-4 korongot tegyetek,

a tébla két révidebb oldaldra pedig
3-3 korong keriljon.

\Kezdédhet a jéték ...

Tegyétek a két kutyalapkat
7 . ajatékiablan kialakitoft helyikre.

-
Leforditva keverjétek meg
6 . a kunyhékat (anélkil, hogy
megnéznétek a kunyhdkon lévé drukat).
A jatéktéblan hdrom mezét léttok
a kunyhéknak. Mindegyik mezére <
tegyetek leforditva 5 kunyhét, majd

forditsétok fel a felsé kunyhdkat. A kunyhék hdtoldala
\ 4




enki vélasszon egy szint és vegyen magdhoz egy telepilést a szinében egy mamuttal. A
Jléseteket dllitsatok fel magatok elétt. Ide gyUititek majd az drukat és kunyhékat.

A telepiiléseket az elsé
jaték elétt nektek kell
osszeallitani.

Ovatosan hajtsatok be a tébortizes telep?’ srészt, igy néz ki egy 6sszedllitott
majd Svatosan csisztassatok ré a mamutos részt. telepilés.
%
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Mindenki vegye .
5 . magdhoz a szinében
a figurdjat és a jatékos jeloldijét.

A figurdkat allitsétok a jéatéktdbla X
kézepére az épitési teriletre. "-'
A figurditokkal jarjatok majd be )

a jatékfeltletet aru utdn kutatva. Ha
kevesebb, mint 4 jatékos jatszik, akkor
a felesleges figurdkat tegyétek vissza

a jéték dobozdba. A jatékos jeloloket
fektessétek magatok elé, igy lathatjatok,
hogy kihez melyik szin tartozik.
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4” Osszatok el az drukat

a jatéktdblan. Hérom vagy négy
jatékos esetén mindegyik darufajtabdl
et e . A7 (bogyé @, hal @*, korsé §,

Eeplfles’: L - .l \aade nyilhegy Wy és agyar ) 4 kerilién
— ’ XD ¢ a megfeleld mezdkre.

Két jatékos esetén minden drufaijtabdl
egyet tegyetek vissza a jaték
dobozdba. Igy mindenfaijta drubdl

3 darab lesz a jatékban.

\
/ . ’ . ’ ’ \
Minden érufaijtabél egyet _

5 . tegyetek a cseremezére.

A tabbi drut tegyétek a megfeleld
mezokre. Agyarakat a l&prétre,

bogyékat az erdébe, korsékat az
agyagos teriletre, nyilhegyeket a
hegységbe a halakat pedig a folydba.

Agyarak




A CELOTOK A JATEKBAN

A célotok az, hogy kilénbdzé drukat sszegydijtsetek és az GsszegyUjtott drukat az épitési

tertleten kunyhéra bevdltsatok. Aki elséként épiti fel a 3. kunyhéjat, az megnyeri a jatékot.

A JATEK MENETE

A jétékot a legfiatalabb jatékos kezdi. Ot kévetitek majd az éramutaté jardsdval megegyezd
irdnyban. Amikor te vagy a soron, a kovetkezé 3 dolgot kell tenned:

felforditasz egy erdélapkat - 1épsz a figurdddal — megcsindlsz egy akciét

Ezek utdn a kovetkezd jétékos jon.

I'ELFORDITASZ EGY ERDOLAPKAT

A lépésed kezdetekor vélassz ki 1 leforditva .
L G / o 2 Példa:
fekvé erdélapkdt. Forditsd fel a kivalasztott ;
s : .. felforditasz
lapkét. A lapka megmutatia neked, hogy mit Y
1 erdélapkdt
kell tenned.

N\
0 &4

A felforditott
erdélapkat felforditva a
helyén kell hagynod!

| FPSZ A FIGURADDAL

AZ ERDOLAPKAD EGY DOBOKOCKAT MUTAT

Az erddlapkddon a kévetkezd dobodkockdk  Nézziink erre egy példat!

valamelyikét latod: A felforditott lapkéd 2 mutat. @ ’

A figuréddal a nyil irényéban két

@ mezét lépsz. Az épitési P ———
teriiletrél az agyaras 7 P 1L B ALK
Ebben az esetben a figuraddal a nyil mezdre lépsz. N o
irdnydban annyi mezdt [éphetsz elére, : -
amennyit a kocka megad. Attél figgden, )
hogy hova érkezel kilonb6zé akcidkat

csindlhatsz. Az akcidkrdl késébb

olvashatsz.

AZ ERDOLAFKAD EGY ARUT MUTAT

Az erdélapkédon a kévetkezd szimbdlumok valamelyikét latod:

Nézziink erre egy példat!

A felforditott lapkad halat mutat. @

A figuréddal a

halmezére lépsz.
Ebben az esetben a figuraddal kézvetlendl

arra a szimbélumra lépsz, amelyiket a
lapka megad. A szimbdlumokkal jelolt
mezdkon kilénbszé akcidkat csindlhatsz.
Az akcidkrél késébb olvashatsz.




ME GCSINALSZ EGY AKCIOT

Amikor egy szimbdlumos mezére érkezel, kilonbozd akcidkat csindlhatsz. Mindig a mezé
hatdrozza meg azt, hogy milyen akciét vihetsz véghez.

MILYEN SZIMOLUM VAN AZON A MEZON AMIN ALLSZ?

7)) Hal, {{ () ) Korso, ((

) Bogys, ((

Vegyel el 1 arut és tedd a ’relepulesed mogé.

A megszerzett drukat elrejtheted

a jatékostarsak szemei elél. Ha az drumezé

abban a pillanatban, amikor rélépsz ires,
akkor peched van, nem kapsz semmit.

)) Cseremezo

Kicserélhetsz a telepiléseden tarolt arukbél
annyit, amennyit csak szeretnél az itt [évé
drukkal. Bérmelyik érut elveheted a
cseremezdrél, de ugyanannyi darabot kell
cserébe rdtenned, amennyit elvettél.

A cserével szerzett drukat elrejtheted a
telepulesed mogé. Az elcserélt drukat a
cseremezon kell hogynod igy mindig 5 dru
lesz a cseremezdn.

3¢ Y) A kutya mezéje

= egyél el 1 kutyalapkéat a mezérél és tedd a
falud mellé 0gy, hogy mindenki lathassa azt.

Ha mdar mind a két kutyalapka gazdéra taldlt,

akkor ellophatsz egy kutyalapkat az egyik
jatékostarsadtdl. Ha 2 jatékos faluja mellett is
van kutyalapka, akkor attél kell lopnod, aki
korébban kertl majd sorra a jétékban. Ha
mindkét kutyalapka elétted fekszik, akkor
peched van, és nem kapsz Gjabb kutyalapkat.

A kutya segit majd neked a kunyhé épitésben,

) Nyilhegy ((

) vagy Agyar

Nézziink erre
egy példat!

A figuréddal az
agyarmezore
érkeztél. Vegyél el 1 agyart és
tedd a telepilésed mégé.

Nézziink
erre egy y -
példat!

A figuréddal

...' ‘Q"’ R
Ty
a csereme- | (S
z6re érkeztél. s
Elcserélsz a

telepilésed mégil 1 halat és 1 korsdt

a cseremezdvel 1 agyarra és 1 bogydra. A halat
és a korsdt rateszed a cseremezére, az agyart
és a bogydt pedig elrejted a telepilésed mégétt.

Nézziink erre egy példét!
A figurdddal a kutyamezére érkeztél. Vegyél el
1 kutyalapkét és tedd a telepiilésed mellé.

de err8l majd bévebben az , Epitési teriilet” cimszé alatt olvashatsz.

Epitési teriilet — Ha ideérkeztél, akkor a kévetkezd 2 akcidt csindlod: 1 kunyhét épitesz
(nem kotelezd) és minden erdélapkat leforditasz (kotelezd).

) 1 kunyhét épitesz
Sikerlt a telepilésed rejtekében minden
drut 6sszegydijteni, a jatéktablan felforditva

fekvé egyik kunyh felépitéséheze Akkor vedd A figurdddal az épitési terilet mezére

elé az drukat a telepilésed mogil és tedd
vissza a megfelel6 mezékre. A bogydkat a
bogyémezdre, a halakat a halmezére és igy
tovdbb. Ezért elveheted a telepilést és
felépitheted. Allitsd bele a kunyhot

a telepilésed egyik nyildsdba.

Nézziink erre egy példét! /

érkeztél. A telepiléseden
Ssszegydujtétted a kunyhd
megépitéséhez szikséges drukat.
A két érut (gm gm) A
rdteszed a halmezére.
Ezutdn a kunyhét feléllitod
a telepiléseden.




Ha nincsen elegendd drud egy kunyh felépitéséhez,
akkor nem épithetsz kunyhét.

Minden
kunyhdval megnéveled a
telepilésed. Minden kunyhd
felépitésével a telepiilésed
egyre nagyobb lesz.

Mindig egyszerre csak 1 kunyhét épithetsz.

Felépitettél 1 kunyhéte

Akkor forditsd fel a kévetkezd kunyhét a
jatékfelileten azért, hogy ismét 3 kunyhé legyen felforditva. Nincsen mdr tobb kunyhé ezen a
mezdn? Akkor csak 2 kunyhdébél vélaszthattok.

Kutyalapkék
A kutyalapkdt haszndlhatod jokerként. Ezt
azt jelenti, hogy akkor, amikor kunyhét
épitesz, visszatehetsz 1 kutyalapkét a
jatéktdbla kutyalapka mezéjére. Ha hignyzik 1 agyar , - az épitéshez.
visszateszel egy kutyalapkat, akkor 1 éltalad  Visszateszel a jatéktdabldra
vé.lc':slzto'ﬂ 6lruvc|| kevese!)bet kell visszatenned korséf., 1 nyilhegyet B és
a jatéktabldara. A kunyhdt ezutdn felépitheted

a telep'Uléseden. Kunyhé épitésekor - 1 kutyalapkat . Igy nem kell agyart beadnod
hasznélhatsz egyszerre 2 kutyalapkdt is. és a kunyhdt mégis felépitheted a telepiléseden.

{ ) Minden erdélapkét visszaforditasz
az eré oldaléra

Nézziink erre egy példét! /
Ezt a kunyhdt szeretnéd felépiteni, de

Mindig, amikor épitési teriletre érsz, Nézziink erre egy példat! @) .
leforditod az 6sszes felforditva fekvd Minden felforditva fekvé - 0

erdélapkdt, fuggetlendl attél, hogy épitettéle  erdélapkdt leforditasz.
kunyhét vagy sem.

Végil felcserélsz 2 erdélapkat. A jatékostdrsaid Nézziink erre egy példdt! “

l&thatjék azt, hogy melyik az a két erdélapka, Felcserélsz 2 erddlapkdt.

amelyek helyet cseréltek. e m

Ne felejtsd el leforditani az erdélapkdkat, amikor épitési teriiletre
érkezel. Ha véletleniil elfelejtenéd, akkor sem torténik semmi baj. Amikor

észreveszed a mulasztast, akkor egyszerien forditsd le az @
erdélapkdkat. Emlékeztetiil latsz egy kis jelet az épitési teriileten.

A jaték azonnal véget ér, amikor elsdként felépited a 3. kunyhédat.
A telepilésed igy teljesen felépilt. Te lettél a jGték nyertese, gratulélunk!

Jo
¥ | szbrakozast kivanok
" a kékorszakban!
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