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Villamgyors logikal jarék
1-4 jarékos részére, 8 éves korrol
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Mirol szol a jarék?
Mindenki kap egy 12 darabbal allo készletet kilonboz6 szin(i és formaju szines lapkabal,
valamint minden kér elején mindenki kap egy Uj feladattablat. Egy specialis
szimbolumokkal ellatott dobokockaval dobunk, és a kocka adja meg, hogy a készletinkbél
melyik lapkakat hasznalhatjuk az adott korben a feladat megoldasahoz. Ekkor
megforditjuk a homokarat, és egyszerre mindenki megprdbadlja maradéktalanul lefedni
a feladattablajan 1éve Ures terlletet a megfeleld lapkakkal. Aki azelétt elkészil, miel6tt
lepereg a homokoraban a homok, az azt kialtja, hogy ,Ubongo!”, és hiz egy dragakovet
azsakbol Akét leggyorsabb egy-egy extra dragakovet is kap a korjelzérél.
A9 korutan ajatéknak vége. A jatékot az nyerte meg, akinek a legértékesebb
dragakdgyljteménye lett.

A jarékelemek

4x12 szines lapka
36 feladattabla (432 kiilonboz6 feladattal)
1 specidlis kocka \
1 homokéra
1 vaszonzsak
1 korjelz6 tabla
58 dragaké
19 zafir (kék)
19 borostyan (barna)
10 rubin (piros)
10 smaragd (z6ld)
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Az elsé jaték el6tt tegyiik a dragakoéveket a vaszonzsakba.

feladattablak

Elokészilerek

=2 Fogjuk a 36 feladattablat. A feladattablak két oldalan két killénbézé nehézségll feladat
var rank. Az egyik oldalon a kénnyebb (3 lapkabol kirakhaté), a masik oldalon pedig
a nehezebb (4 lapkabdl kirakhato) logikai feladatokat talaljuk. Az elsé jatékhoz
valasszuk a konnyebb feladatokat, amikhez csak 3 lapkat kell hasznalnunk. Forditsuk
az 6sszes feladattablat ugy, hogy a nehezebb, 4 lapkabol kirakhato feladatok legyenek
felfelé, majd alakitsunk ki a feladattablakbadl egy paklit az asztal kozepén. igy nem
latjuk azokat a feladattablakat, amikkel mindjart elkezdtink jatszani.

A feladattablak eléoldala

A feladattablak hatoldala
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Konnyi feladatok Feladatmegoldds  Nehéz feladatok Feladatmegoldas

=2 Mindenki kap egy 12 kiilonb6z6 darabbél allé lapkakészletet.
Kevesebb, mint 4 jatékos esetén a felesleges készletet tegyUk vissza a jaték dobozaba.
=2 Fektessik a kdrjelzét az asztal kozepére.
=2 Vegylnk ki a zsakbol 9 zafir (kék) és 9 borostyan (barna) dragakovet.
Tegylk a dragakdveket a korjelz6tabla megfelel6 lyukaiba.
Adragakoveknek kiilonb6z6 értékiik van: rubin (piros) = 4 pont, zafir (kék) = 3 pont,
smaragd (z6ld) = 2 pont, borostyan (barna) = 1 pont
Ajatékot az nyeri meg, akinek a jaték végére a legértékesebb dragakdgyljteménye lesz.
=2 Tegyik az asztal kozepére a homokérat és a dobokockat.

A jarék menete

Ajaték 9 koron at tart.

Egy kor lefolyasa

=2 Vegylnk el, és fektessiink magunk elé egy-egy feladattablat. Forditsuk
a feladattablankat a konnyebb, 3 lapkabdl kirakhato oldalara.

-2 Alegfiatalabb jatékos dobjon a specidlis kockaval, majd forditsa meg a homokoérat.
A specialis kockaval dobott szimbdélum mutatja meg, hogy a készletinkbdl melyik
lapkakat kell hasznalnunk az adott kérben a feladat megoldasahoz.




Példa:

=2 Mindenki valogassa ki a 12 lapkajabal olyan gyorsan, amilyen gyorsan csak tudja
azokat a lapkakat, amiket a kockaval dobott szimbélum mellett lat a feladattablajan.

=2 Akinek sikerilt megtalalnia azokat a lapkakat, amiket a feladat megolddsahoz
hasznalnia kell, az el is kezdheti a feladat megoldasat. Ez azt jelenti, hogy megprébalja
a megadott lapkakkal maradéktalanul letakarni a feladattablaja fehér mezéjét.
Alapkaknak teljesen le kell fednitk a fehér mez6t. Egyik lapka sem loghat ki, semelyik
iranyban sem a fehér mez6rol. A lapkakat barmelyik iranyba el- illetve atforgathatja.

Példa:

=2 Akinek sikerllt megoldania a feladatot, az kialtsa azt, hogy ,Ubongo!”.

=2 Atobbiek tovabb probalkozhatnak a feladatmegoldassal, mig a homok le nem pereg
a homokoraban.

=2 Aki észreveszi, hogy lepergett a homok a homokdéraban, az kidltsa azt, hogy ,Stop!”.
Ekkor mindenkinek abba kell hagynia a feladatmegolddst.

Masodik esély fordulé

Lejart a homokora, és senki sem oldotta meg a feladatot? Akkor itt a masodik esély
fordulo. Forditsatok meg Ujra a homokorat, és probaljatok tovabb megoldani az eléttetek
fekvé feladatot. Ismét nem sikeriilt senkinek megoldania a feladatot? Ebben az esetben
ennek a kérnek itt a vége.

A jutalmak
Jutalomban részestl mindenki, aki megoldotta a feladatot:

1. Aki a leggyorsabban, hibatlanul lefedte a fehér mezét és
elséként kidltotta, hogy ,Ubongo!”, az elvehet a korjelz6rdl +
1 kék zafirt és hizhat 1 dragakdvet is a zsakbol.

2. Amasodik leggyorsabb feladatmegold¢ jutalma 1 barna +
borostyan a korjelz6rél és 6 is hlizhat a zsakbél 1 dragakovet.

3. Aharmadik jatékos huzhat 1 dragakdvet a zsakbol.

4, Akinegyedikként oldotta meg a feladatot, az szintén huzhat
1dragakovet a zsakbol.

Akinek nem sikertl megoldania a feladatot az id6 lejarta el6tt,
az nem kap ebben a korben semmit.
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A kor vége

Akorjelzén 1év6 9 zafir és 9 borostyan a lejatszott koroket jelzik nekiink. Minden lejatszott
kor utdan pontosan 1 zafirral és 1 borostyannal kevesebbnek kell lennie a korjelzén.
El6fordulhat, hogy egy kérben csak egy jatékosnak, vagy egyik jatékosnak sem sikerilt az
idé lejarta el6tt megoldani a feladatot. Ilyen esetben a kérjelzén 1évé dragakovekbdl le
kell vennlnk a kovetkezdk szerint:

=2 Akorben csak egy jatékos oldotta meg a feladatot? Akkor le kell venniink és a zsakba
kell dobnunk 1 borostyant a korjelz6rol.

=2 Akorben egy jatékos sem oldotta meg a feladatot? Akkor le kell venniink és a zsakba
kell dobnunk 1 zafirt és 1 borostyant a kdrjelzérél.

Tegylk a hasznalt feladattablainkat egy lerakopaklira.

Uj kor kezdete
Vegyunk el és tegyiink magunk elé egy-egy Gj feladattablat. Annak a bal oldali szomszédja
dob most a kockaval és inditja el a homokérat, aki az el6z6 forduléban dobott.

A jarék vége
Ajatek a 9. kor utan véget ér - azaz akkor, amikor a korjelz6rél az utolsé dragakdvet
vesszik el. Mindenki adja 6ssze a megszerzett dragakdveinek az értékét.
A dragakoveknek kiilonbozé értékiik van:
rubin (piros) = 4 pont, zafir (kék) = 3 pont, smaragd (z6ld) = 2 pont,
borostyan (barna) =1 pont
Ajatékot az nyerte meg, akinek a legértékesebb dragakdgyljteménye lett.
Egyezdség esetén az érintettek egy dontékort jatszanak. Elvesznek egy-egy Uj
feladattablat, dobnak a kockaval, megforditjak a homokarat, és elkezdik
a feladatmegoldast. Az lesz az abszolut gydztes, aki elséként oldja meg a dént6kor feladatat.

Példa:

»A” jatékos gyljteménye a jaték végén:

1 rubin (piros), 1 zafir (kék), 3 smaragd (z6ld),

és 3 borostyan (barna). A pontjai a kévetkezdképp
alakultak: 1x4 + 1x3 + 3x2 + 3x1 = 16 pont.

Variacio: al¥ernativ érrékelés

Ha kiakarjuk kiiszobéIni a szerencsefaktort, amit a dragakévek huzasa jelent, akkor

a kdvetkez6k szerint adjuk ki a helyes megoldasért jard jutalmakat:

Aleggyorsabb jatékos jutalma 1 rubin (piros). A masodik kap 1 zafirt (kék). A harmadik
jatékosé lesz 1 smaragd (z6ld), és a negyedik jatékosé pedig 1 borostyan.

Sz06(0 jarékvariaciod
Ha egyedl szeretnéd az Ubongo jatékot jatszani, akkor sziikséged lesz egy id6méré
szerkezetre (6ra vagy telefon).
Probalj meg 5 vagy 10 perc alatt minél tobb feladatot megoldani.
De aztis csinalhatod, hogy azt az id6d méred, amire szlikséged van 5,10 vagy
akar 20 feladat megolddsahoz.
Ha egy feladatot nem tudsz megoldani, akkor azt tedd félre, és probalkozz egy masik
feladattablaval. ird fel az eredményeidet és probalj meg Gjra és Ujra jobb eredményt elérni.
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