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A JATEK ELOKESZITESE

A Century - Egy Uj Vildg jaték el6készitéséhez kovesd az alabbi lépéseket:

1. A Teriilet tablak koziil o vedd ki az A1, B1, E2 és C2 tablakat.
Ezutén allitsd 6ssze a jatéktablat Gigy, hogy ezeket a tabldkat
a fentebb mutatott médon az asztal kozepére helyezed €.

2. Vegyél ki a Pontkartyakbol (&, minden olyan kartyét, amelyiknek
a bal als6 sarkaban fekete csillag W lathaté. Ha négynél kevesebben

jatszotok egyiitt, akkor minden olyan kartyat tegyél vissza

a dobozba, amely nem felel meg a jatékosok szamanak. Ha példaul

ketten jétszotok, akkor minden olyan kartyat tegyél vissza,
amelyiken a jobb alsé sarokban ,,3+” vagy ,,=4" jelzés lathato.

Ha harman jatszotok, akkor a ,,=4” jelti kartyakat kell visszatenned.

Ezt kovet6en keverd ssze a Pontkartyakat, majd felforditva tegyél
a jatéktabla minden erédtertilete folé egy-egy véletlenszertien
kivélasztott lapot. A maradék kartyakat rendezd pakliba ugy, hogy
a kértyak képes fele @) legyen felforditva.

3. Vegyél ki a 25 bonuszlapkakbol @ minden olyan lapkét, amelyik
aljan az I11 jelzés lathatd, és tedd vissza 6ket a dobozba. Ezutdn
keverd 6ssze a maradék 20 bonuszlapkat, majd tegyél a jatéktabla

mindegyik bonuszhelyére € egy felforditott lapkacsomagot, amely-

ben a bénuszhelyen allé szaimnak megfelel6 szamu bonuszlapka
legyen. Ha van kimaradt bonuszlapka, azt tedd vissza a dobozba.

4. Keverd 6ssze a 10 felfedezélapkat @. Ha ketten vagy
harman jatszotok, akkor tegyel beldliik nyolcat

N T
felforditva a jatéktdbla mellé, majd tedd a megmaradt S-S

kettot felforditva olyan tertiletre, amelyen a 2 - 3 ikon
szerepel. Ha négyen jatszotok, akkor mind a 10 lapkat tegyétek
a jatéktabla mellé felforditva.

5. Fogj annyi jatékostablit @) ahényan jatszotok. Ellenérizd, hogy
koztiik legyen az is, amelyiken a kezd6jatékos szimbolum €
szerepel. Keverd ossze 6ket, és tegyél egyet mindegyik jatékos elé
ugy, hogy az A oldal nézzen felfelé. Az a jatékos kezdi a jatékot,
akinél a kezddjatékos szimbolum van.

6. Minden jatékos valasszon egy jatékos-szint, és vegye magahoz
az adott szinhez tartozo 12 telepest. Koziiliik hatot tegyenek a
jatékostablajukra @ (kétfds jaték esetén 7-et). A maradék
telepeseket tartalékként tegyék a jatékostablajuk mellé @).
Ezeket a telepeseket még nem hasznalhatjék.

A JATEKOS LEPESE

A Century - Keletrdl nyugatra - I. rész cimi jaték tobb korbol all
Minden jétékos egy koron beliil egyszer keriil sorra (a kezddjdtékossal
kezdve, majd utina az érajardsnak megfelelden folytatva).

Amikor sorra keriilsz, az alabbi lehet6ségek egyikét kell végrehajtanod:
¢ Munka: Hasznald a jatéktabla egyik tertiletét ugy, hogy
rateszed a t6led kért szamu telepest.

+ Utvonal: Hasznald a sajét kereskedelmi ttvonalad egyik kar-
tyajat ugy, hogy rateszed a téled kért szamu telepest.

+ Pihenés: Tedd vissza minden telepesedet a jatéktablarol a sajat
jatékostabladra.
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Miutdn a Fiiszerut hanyatldsnak indult, megvaltdl

a Fiiszerszigetektol. Jelenleg a rividlisaid presztizse feliilmiilja

a tiédet, a tekintélyed igencsak megcsappant.

Szerencsére az Ujvildg olyan lehetdségeket kindl, amelyek még

a legvadabb dlmaidat is feliilmiiljdk.
Itt az id6, hogy beteljesitsd a végzetedet!

7. Vélogassatok szét szinek szerint a kockakat, és tegyétek
a szétvalogatott kockakat az edényekbe €9, majd rakjitok
sorba az edényeket szinek szerint a kovetkezé modon:
sarga, P> piros P> zold p> barna.

8. Az 6ramutatd jarasaval megegyez6 iranyban haladva,
sorban minden jatékos vegye magahoz a kezd6kockait,
és tegye Gket a raktérba @ a jatékostablajan:

o 1. jatékos > 3 sarga kocka
o 2. jatékos > 4 sarga kocka
+ 3. jatékos > 4 sarga kocka
¢ 4. jatékos >3 sarga kocka és 1 piros kocka

Vedd ki a kereskeddkartyakat a Century - Fiiszerut jatékbol:

9. Vegyél ki minden kezddkartyat (lila szegélyiik van) és tedd
vissza 6ket a dobozba. Keverd ssze a maradék Kereskedd-
kartyakat, és helyezz beléliik egy-egy véletlenszertien
kivalasztott darabot felforditva minden piacteriilet al4 )
a tabla aljan. A maradék kartyakat leforditva rendezd egy
pakliba, ez lesz a kereskedd-pakli ) .

MUNKA

Valassz ki egy (1) teriiletet a jatéktablan.

Barmilyen teriiletet valaszthatsz, amin nincs
felfedez6lapka és a sajat telepeseid sincsenek rajta.
Ezutéan: a) tedd a teriiletre a t6led kért szamu telepest
és b) hasznald a teriilet akcié(i)t.

a) Telepeseket tenni egy teriiletre

A telepeseket pontosan a jaték alapszabalyzatéban,
az ,,a) Telepeseket tenni az egyik teriiletre” pontban
leirtaknak megfelel6en kell az adott tertiletre tenni.




b) Végrehajtani a teriiletnek megfelel6 akciot
Miutan elhelyezted a telepeseidet az adott tertileten, hajtsd
végre a tertilet tipusanak megfelel$ akcidt.

A teriiletek 4 f6 tipusa (Idsd az ALTALANOS ATTEKINTES
lapon az ,, Alapvet teriileteket”) mellett tovabbi 3, 4j tipus is létezik:

Piacteriiletek:
i, "\

Egy piactertileten az aldbbiak koziil
[ egyet kell végrehajtanod:

a) Hasznald annak a keresked6kartyanak az akcidjat, amely
kozvetleniil ez alatt a piactertilet alatt fekszik (ldsd az 1. jaték
leirdsaban a ,Kereskedbkdrtydk akciéi” részt). Ezutan vedd el ezt
a keresked6kartyat és leforditva tedd a jatékostablad jobb
oldaldra egy pakliba rendezve.

VAGY

b) Vedd el azt a kereskedékartyat,
amelyik kozvetlentil ez alatt
a piactertilet alatt fekszik
(anélkiil, hogy hasznalnad a
hozza tartozo akcidt), és tedd
a jatékostablad ala. A jatékos-
tablad alatt levé keresked-
kartyak alkotjak a te sajat keresked6-uitvonaladat (haszndlatdit
illetéen ldsd az ,Utvonal” részt). Minden 1j kereskedékartyat,
amelyet hozza kivansz adni az utvonaladhoz, a mar
meglevoktdl jobbra kell elhelyezned. Azonban a sajat
keresked6-ttvonalad legfeljebb 5 kereskeddkartyat
tartalmazhat. Ha mar megvan az 5 kereskeddkartyad, de
szerzel egy Gjat, akkor a meglevok barmelyikét elcserélheted
az Ujra; az elcserélt kartyat lefelé forditva tedd a jatékostablad
jobb oldalara egy dobopaklira.

Miutan megszereztél egy KereskedOkartyat, toltsd ki az tires rést

azaltal, hogy balra csusztatod a kartyakat, igy csak a kereskedd-

pakli bal oldalan keletkezik rés; ezutan hizz egy kartyat a

A piacteriilet felfrissitése

r ; - Tavolitsd el mind a négy felfelé forditott
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g lefelé forditva tedd éket a keresked6-pakli aljara.
Ezutan huzz 4 4j kartyat a keresked6-paklibol, és

piacteriilet ald. Ezutan rogton 1j fordul6 kezddik.

A kereskedelmi utvonal teriiletének beallitasa
a rakomdnyodhoz. Ezutan lehetéséged van
arra, hogy 2 kereskeddkartya helyét felcseréld

paklibol és toltsd be vele az tires rést.
Kereskeddkartyat a piacteriilet alatti helytikrdl, és
véletlenszertien tegyél bel6litk egyet-egyet mind a négy
: Vegyél el 1 sarga kockat a készletbol, és add
,
a kereskedelmi titvonaladban.

UTVONAL

Ennek az akcionak a végrehajtasahoz valassz egy (1) kartyat a sajat
kereskedelmi utvonaladbdl. Barmelyik tertiletet valaszthatod,
amelyiken nincsenek telepesek.

Ezutan: a) helyezd a kartyara a téled kért szamu telepest

és b) hajtsd végre a kartyahoz tartozo akciot.

a) Ahhoz, hogy hasznalni tudd a kereskedelmi titvonalad egyik
kartydjat, vedd el a t6led kért szamu telepest a jatékostablad-
16l és tedd Gket a kartyara. Azt, hogy mennyi a ,,t6led kért szam,
az aldbbiak hatdrozzdk meg: sziikséged van 1 telepesre + minden
tovabbi, a valasztott kartyatol balra elhelyezkedd tires Keres-
kedékdrtyanként még 1 telepesre (azaz minden kartya, ame-
lyiken nincsenek telepesek).
Példdul: Tomi szeretné
haszndlni a kereskedd-tit-
vonala egyik Kereskedd-
kartydjat @), Ahhoz, hogy

2 tovabbi telepest kell
ritennie a kdrtydra (az
iires €Y és @ kdrtydkért).

b) Miutan elhelyezted a kdrtyan a telepeseidet, hajtsd végre
a hozza tartozé akciot (ldsd jobbra ,A kereskeddkartyak
akcioi” részt).

PIHENES

Ha nem tudsz vagy nem akarsz teriiletet
hasznalni akkor, amikor sorra keriilsz: be kell
gyljtened minden telepesedet a jatéktablarol és
a sajdt keresked6-utvonaladrol egyardnt, majd
vissza kell tenned Gket a sajat jatékostabladra.

RAKTER LIMIT

Barmely fordul6 végén, ha tobb kockad van, mint amennyi
hely van a rakteredben, meg kell vilnod a f6losleges
kockaktol, hogy ne haladd meg a limitet (azt te dontod el,
hogy mely kockaktol valsz meg). A raktér limit 10 kocka.

KOCKALIMIT

A kockakészlet nincs korlatozva. Ha elfogyna a készlet,
a kockak egyéb apro targyakkal helyettesithetSk.

A JATEK VEGE

Amikor egy jatékos megszerzi a 8. Pontkartyajat, a jatéko-
sok még befejezik az aktualis kort és ezzel a jaték véget ér.
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Ekkor a jatékosok 0sszeszamoljak pontjaikat:

+ a Pontkdrtydikbol szerzett pontjaikat

+ a jéték sordn szerzett Bonuszlapkdikat (az dsszeszdmolds
modjat ldsd az ALTALANOS ATTEKINTO lapon
a Bonuszlapka részben)

+ a felfedezdlapkdkat, amelyeket adott Pontkdrtydkért
nyertek (ldsd az ALTALANOS ATTEKINTO lapon
a ,,Pontkdrtydk” részt).

+ a maradék kockakat a raktdrban (minden, nem sérga
kocka 1 pontot ér).

A legtobb pontot szerz6 jatékos lesz a gy6ztes. Dontetlen

esetén az a gy0ztes, akinek késébb tortént az utolso lépése.

A kereskedokartyak akcidi
w! Fliszerkdrtydk: Vegyél el a készletbél a kartyan abrazolt szin-
\ad nek és szamnak megfelel6 kocka(ka)t és tedd az(oka)t a rakteredbe.

_1 Fejlesztokdrtydk: Minden, a kartyan abrazolt sziirke kockaért
i 1egy terméket a raktaradban egyel magasabb szintre fejleszthetsz.

Kereskedelmi kdrtydk: A kirtyan szerepl6 kereskedelmi
| akciot annyiszor végezheted el, ahdnyszor csak szeretnéd
(legalabb egyszer el kell végezni). Minden egyes
v alkalommal, ha végrehajtottad az akciot, tegyél vissza
8 2 rakteredbdl a készletbe a nyil fol6tt dbrazolt szini és szamu
kockat, majd vegyél ki a készletbdl és tegyél a rakteredbe
a nyil alatt dbrazolt szinii és szamu kockat.
Figyelem: Ebben a jatékban
amikor megszerzed
a Felfedez6kartydbdl szarmazd
azonnali nyereséget, vedd el
az elérhetd FelfedezOkartydk
egyikét a jatéktabla mellol.
(Csak 2- vagy 3-f6s jaték esetén:
yj teriiletet is felfedhetsz azaltal,
hogy kozvetleniil a jatéktablardl
veszel le két felfedezokartyat.)
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Uj bénuszlapka:

Minden

@Kereskedokartya—

L = Jpér utén jér2
pont. (Ez minden keresked6-
Kkartyara vonatkozik, akar a
sajat keresked6-titvonalad
része, akar a jatékostablad
melletti halomban van.)
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