Triikkds kartyajaték a vadnyugat héseinek
2-4 jétékos részére, 8 éves kortdl
Tervez6k: Dennis Kirps & Christian Kruchten

Vigydzz, nehogy eltaldljanak! Ezt kdnnyebb kimondani, mint megcsindini, mert
minden kor végén megvaltoznak a szimb6lumok, amikért taldlatokat kapsz, ha az
elvitt lapjaidon vannak. Az itések megszerzése sem olyan kdnnyd, mivel minden
ités utdn megvéltozik az adu szimbélum. Ha eltaldInak, minuszpontot kapsz.

Aki a legkevesebb minuszpontot gydijti, az lesz Silver City 0j seriffje!

A JATEK TARTALMA:
40 Wild Shots kartya: 14 Snake-Oil kartya:

Szinenként 10 kdrtya 1-10-ig szdmokkal, ~ Szintén a kovetkezd szimbdlumok
fekete, piros, zold és kék szinekben. Egyes  valamelyikével: cowboykalap, seriff

kértydkon a kovetkezd szimbdlumok csillag, revolver, korozési felhivas.
valamelyike lathato: cowboykalap, seriff ~ Ezek a kivetkez iitésre érvényes adu
csillag, revolver, korozési felhivas. szimbdlumok.

1 attekintdkartya

1jatékszabaly
A jdtékhoz sziikségetek lesz még papirra és ceruzdra.
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A CEL:
A célotok a jatékban az, hogy minél kevesebb olyan iitést vigyetek el,
ami minuszpontot jelent.

ELOKESZULETEK:

Keverjétek dssze a 40 Wild Shots kdrtyat, és adjatok minden jatékosnak
leforditva 10 lapot. 2-3 jatékos esetén a maradék lapokat tegyétek félre
anélkiil, hogy megnéznétek.

A 14 Snake-O0il kdrtyabél megkeverés utdn alakitsatok ki egy leforditott
lapokbdl &ll6 paklit.

Tegyétek az attekintokartydt a Snake-0il kértyapakli mellé.

A JATEK MENETE:

4 korben szerezhettek iitéseket. Minden kdrben egy adott szimbélum taldlatot
jelent annak, akinek az elvitt lapjai kozott van az adott szimbélummal lap.
Minden kér végén ki kell osztanotok a kapott taldlatokért jaré minuszpontokat.
Az dttekint6kartyan lathatjatok azt, hogy melyik korben melyik szimbélumos
lapokat keriiljétek, mert ezek taldlat esetén minuszpontot jelentenek.

Példaul az elsd kdrben prébaljdtok meg elkeriilni, azaz
nem elvinni azokat a lapokat, amiken revolver van. Az
elsd kor végén -2 pontot kaptok minden olyan kértyaért,
amin revolver van. A zaréjelben dll6 szém (esetiinkben
10x) azt mutatja, hogy hany darab Wild Shots kdrtya van az adott szimbélummal
az egész jatékban.

A kovetkezbképpen jétszhattok le ey kort (10 iités):

1. Vélasszatok egy kezddjatékost. Ezutan minden kdrben a kovetkezd jétékos
vegye &t a kezddjatékos szerepét. A kezddjatékos forditsa fel a Snake-0il
kartyapakli legfels6 lapjat és felforditva tegye az attekintdkartya mellé.
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A Snake-0il kartyan lathaté szimbélum az adu szimbélum az
adott iitéshen.

2. A kezddjatékos kijatszik egy Wild Shots kartyat a kezében tartott lapokbol.

3. Az 6ramutatd jardsaval megegyezd iranyban a tobbi jatékos is kijatszik
a kezébdl egy-eqy Wild Shots kdrtyat. A lapok kijatszasakor mindenki
prébaljon meg arra figyelni, hogy lehetdleg ne vigyen el, olyan lapot,
amelyik taldlatot jelent.

4. Allapitsatok meg, hogy ki vitte az iitést.

3. Az itést elvivé jatékos felforditja a kovetkezd Snake-O0il kartyat, ami
meghatdrozza a kovetkezd iitésre az adu szimbdlumot, és csak ezutan
jatszik ki egy Wild Shots kartyat a kezében tartott lapokbl.

©. Azutdn, hogy a jatékosok a 10. Wild Shots kartyajukat is kijatszottak,
értékelés kovetkezik. Felirjdk a minuszpontokat.

7. Az értékelés utan Uj kor kezdddik. A 4. kor utdn a jaték véget ér.

Kié az iités?

Az iités azé, aki a legnagyobb értéki illetve a legnagyobb értéki adu lapot
jatszotta ki (Idsd az Adu cimszonal). Az iitésben kotelez6 a szint tartani (lasd

a Szintartds cimszondl). Aki elvitt egy iitést, az elveszi a kijatszott lapokat és
leforditva maga elé teszi. Felforditja a kdvetkezd Snake-Qil kdrtyat, meghatdrozva
ezzel a kovetkezo iitésre az adu szimbdélumot, majd kijatszik egy Wild Shots
kartyat.

Szintartas

Minden jétékosnak kotelezd az elséként kijatszott lappal megegyezé szini

lapot kijatszani. Azaz a szint tartani kell. Viszont nem kotelez6 a feliiliités.

Ezt azt jelenti, hogy a kijdtszott lapokra nem kdtelezd magasabb értékii
lapot tenni. Akkor, ha a soron kovetkezd jatékos kezében nincsen az elséként
kijatszott lappal megegyezé szin(i lap, akkor kijatszhat vagy egy adu szimbdlumos
vagy egy tetszése szerinti lapot.



Példa
a klasszikus iitésre,
szintartasndl.

,B”jdtékos nem it

I

ya ,
jateékos iit!

N jitékos kezd
A, ("jatékos elveszi a

kijatszott lapokat.
D" jdtékos nem it

Megjegyzés: Az elvitt iitéseit bdrki, bdrmikor megnézheti, illetve bdrmikor megkérhetitek egymdst
az utolsénak elvitt lapok megmutatdsdra.

Adu:

Mindig a felforditott Snake-0il kdrtya hatérozza meg a kovetkez6 iitésre az adu
szimb6lumot. Minden Uj iités el6tt fel kell forditani a kovetkezd Snake-Oil kértydt.
Akkor, ha egynél tobb jatékos is adu szimbélumos lapot jatszik ki, akkor az iités a
magasabb értékii adu szimbélumos lapot kijatszo jatékosé. Ha az iitéshen nincsen adu
szimb6lum, akkor a klasszikus iités szabdlyai szerint a kezd6lappal megegyezd szind,
legmagasabb értéki lap visz.

Példa adu szimbdlumos iitésre, szintartasnal
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— A,B”jatékos iit, akkor is, ha nem az ové a legmagasabb
érték(i lap, mivel a kdrtydjan adu szimb6lum van.

A,B"jatékos elveszi a kijatszott lapokat

Snake-0il kdrtyapakli 0

Példa adu szimbélumos iitésre, amikor nem mindenki tudja tartani a szint.
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D" jdtékos iit!
A,D"jatékos iit, mert az 6vé a nagyobb értékd adu
szimbdlumos lap. A, D" jatékos elveszi a kijatszott lapokat.
Snake-0il kdrtyapakli

Minden kor utdn nézzétek meg, hogy hany darab talélatot okozd szimbélumos
lap van az elvitt iitéseitekben. A kartydk darabszdmadt szorozzatok meg az
attekintokartyan az adott kor melletti minuszértékkel. irjétok fel egy lapra a
kapott minuszpontokat.

Példa
eqy értékelésre. A 2. kor végén vagyunk, 4 jatékossal.

A,B" jatékos a kovetkez6 lapokat vitte el:
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2 darab lapjan cowboykalap van. A cowhoykalap a 2. krben laponként -3 pontot
ér. A, B" jétékos igy dsszesen -6 pontot gy(jtott a 2. kdrben.
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Az értékelés utan keverjétek meg a Wild Shots kartyakat és kezdddhet a kovetkezd
kor. A Snake-0il kértydkat is minden kor elején tjra meg kell kevernetek.

A JATEK VEGE:
A jaték a 4. kor utan véget ér. Aki a legkevesebb minuszpontot gy(ijtotte, az a
jaték nyertese és az lesz Silver City Uj seriffje!

Ajatékhoz jo szorakozdst és kellemes id6toltést kivan a Piatnik Budapest Kft!
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